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A. UVOD DO PROJEKTU: TVORBA NOVYCH INTERAKTIVNICH

MATERIALU PRO POTREBY VYUKY ANGLICKEHO JAZYKA
V 1.-3. TRIDACH ZS

Pro rozsiteni a zkvalitnéni vyuky angli¢tiny jsme pro Vas pfipravili ucelenou sadu interaktivnich materiali pro vyuku
anglického jazyka v 1. obdobi RVP ZV (1., 2. a 3. ro¢nik). Sada obsahuje multimedialni materialy urcené k vyuce po-
moci interaktivni tabule (jejichZ sou¢asti jsou riizna cviceni, hry, animace, videa), obrazkové karty, sady magnetek s mag-
netickymi podlozkami a také hraci magnetické kostky. Soucasti sady jsou i pracovni listy pfipravené jak v elektronické,
tak v tisténé podob¢ urcené pro ptimou praci kazdého zaka.

Zaky prvniho roéniku provazi materialy medvidek Sam. Materialy jsou pfipraveny tak, aby Zaci byli vtazeni do vyuky hra-
vou formou, a vzhledem k nedostatecné ¢tenarské dovednosti zaki je latka zpracovana predevsim obrazkovou formou.

Zaky druhého ro¢niku provazi materialy skupinka zvitatek. Zavede zaky do znamych pohadek a pfirozenou cestou je
motivuje k rozvoji konverzace v cizim jazyce.
Zaky tretiho rocniku provazi materialy skupinka déti a kocicka kouzelnice, Zaci s nimi prozivaji rizna dobrodruzstvi, pfi

N

kterych zvladnou naro¢néjsi ucivo tohoto rocniku.

Multimedialni materialy ur¢ené pro vyuku s vyuzitim interaktivni tabule ve spojeni se sadami interaktivnich pomicek
a pracovnich listd umoziuji aktivni zapojeni v§ech zakt do vyuky. S vyuzitim riznych vjemu (text, audio, video, pracovni
¢innost) lze kombinovat vyukové metody podle specifickych reakei jednotlivych zakd béhem vyucovaci hodiny.

Grafické zpracovani materialu vyuZivajici barev, tvari a Cisel usnadiiuje pi‘ehlednost a nazornost uciva. Velmi vhod-
né je také vyuziti nazornych priklada jako pomticky pro feseni jednotlivych cviceni. Mimo klasicky text informaé¢niho
charakteru obsahuji multimedialni materialy mnoho zajimavych prvki: ¢tenaiské rozevicky, cviceni pro nacvik spravné
vyslovnosti, praktické opakovani uciva lekce, projektova cviceni urcéena k cyklickému opakovani uciva aj. Celobarev-
né strany s velmi poutavymi obrazky zptijemni atmosféru vyuky.

Interaktivni podoba tedy zprostfedkovava inovaci vyuky pro $iroky okruh recipient — zakd ZS. Prostiednictvim inter-
aktivni formy ucitel¢ aktivné zapoji vSechny Zaky do vyuky a Zaci se tak nestavaji pouze pasivnimi posluchaci.
Moderni a progresivni forma vyuky umoznuje ideadlnim zptisobem kombinovat celou fadu vyukovych metod (text,
obrazek, audio, video). Je prokazano, ze kazdy zak reaguje specifickym zpilisobem na rizné podnéty, a je tudiz nezbytné
nabidnout zakim co nejsirsi spektrum zpiisobt vyuky. Kombinace riiznych vyukovych metod pozitivné motivuje Zaky
k zajmu o cizi jazyk. Poskytuje Zivy jazykovy zaklad a predpoklady pro komunikaci Zaki v rameci integrované
Evropy a svéta.

Multimedialni materialy pro 1. az 3. ro¢nik nabizeji ve dvou dilech piehledné zpracované ucivo pro kazdy ro¢nik.
Tabulky uéiva pomohou ucitelim i rodi¢im zorientovat se v objemu uciva navrzeného pro dany ro¢nik, které ma zak
obsahnout za urc¢ité obdobi. Pfednosti je zpracovani u¢iva do tematickych celkii po jednotlivych mésicich. Vzhledem
k tomu, ze materialy vznikaly ze zdroju inspirace autorky na zakladnich $kolach ve Velké Britanii, byly inspirovany
modernimi vyukovymi metodami prace a obsahuji Fikanky a basni¢ky korespondujici s tematickymi okruhy uci-
va. S naméty pro pohybové ¢innosti zapojujeme také vyuziti rytmickych €innosti. Ty podporuji snadné a nenasilné
osvojeni si uéiva s vyuzitim rymu a ptirozeného rytmu feci jako mnemotechnické pomicky. Diky trvalé spolupraci se
St. Mary’s Catholic Primary School v Londyné miZeme nasim Zakim na fotografiich, audiozaznamech a videoza-
znamech zprostiredkovat Zivot jejich vrstevnikii ve Velké Britanii.

Nase multimedialni materialy nabizeji vedle basni¢ek a pisnicek, oblibenych mezi détmi z britského prostiedi, také au-
torské basné a pisné s vyuzitim zakladni, tematicky koncipované slovni zasoby. Nabizi tak nejen zabavné, ale také
snadné osvojeni si probirané slovni zasoby a mluvnickych jevii kazdé lekce. Multimedialni materialy jsou mezipied-
métové propojeny s ostatnimi vyukovymi oblastmi, coz umoziiuje komplexni pojeti témat a zaroven vzajemnou
kombinaci poznatku pro danou vékovou kategorii zakd. Materialy napliiuji o¢ekavané vystupy pro 1. obdobi RVP
ZV. Cile piedkladané koncepce vedou k realizaci vyukovych strategii:

Podminky vyuky: radostné a bezpecné prostiedi zbavené ostychu (napf. s vyuzitim manaska Sama v 1. rocniku nebo oblibe-
ného pohadkového prostiedi déti ve 2. roéniku a vyuziti kouzel a ¢ar k osvojeni si uciva ve 3. ro¢niku).

Vyukové prostiredky: multisenzorialni pfistup.

Vyukové principy: od znamého k neznamému, od konkrétniho k abstraktnimu, princip zpé€tné vazby — prostor k opravam
chyb a sebehodnocenti, princip nadzornosti, situacni pojeti vyuky, princip tymové prace, systemati¢nost.

Vyukové metody: ¢innosti formou hry, metody k rozvoji komunikace (i mimoslovni), dramatické hry.

V oblasti receptivnich, produktivnich a interaktivnich fecovych dovednosti oéekavame, Ze Zak bude vyslovovat a Cist

foneticky spravné v pfiméfeném rozsahu slovni zisoby, rozumét jednoduchym vétam a adekvatné na né reagovat,

rozliSovat grafickou a mluvenou podobu slova, pochopi obsah a smysl jednoduché, pomalé a peclivé vyslovované

konverzace dvou osob s dostatkem ¢asu pro porozuméni. V posledni fazi vyuky v 1. obdobi RVP ZV bude schopen
samostatné pouZivat abecedni slovnik.



B. OBSAH SADY INTERAKTIVNICH MATERIALU

Soucasti sady interaktivnich ucebnich materialti k vyuce anglického jazyka pro 1. obdobi RVP ZV jsou:

1. MULTIMEDIALNI MATERIALY
Listen and play (With teddy bears!)
multimedialni materialy pro vyuku anglického jazyka pro 1. roé¢nik, 1. a 2. dil

Listen and play (With animals!)
multimedialni materialy pro vyuku anglického jazyka pro 2. ro¢nik, 1. a 2. dil

Listen and play (With magicians!)
multimedialni materialy pro vyuku anglického jazyka pro 3. ro¢nik, 1. a 2. dil

7

2. SADA INTERAKTIVNICH POMUCEK

Listen and play (With teddy bears!)
pro vyuku anglického jazyka v 1. ro€niku

A Hraci karty s obrazky slovni zasoby — 1 sada
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A Hraci kostky k procviceni uciva — 1 sada (2 kostky)

A Skliadaci magnetické puzzle k procviceni uciva vcetné vzdélavaci magnetické tabulky — 4 sady

Listen and play (With animals!)
pro vyuku anglického jazyka ve 2. ro¢niku

A Hraci karty s obrazky slovni zasoby — 1 sada
A Hraci kostky k procviceni uciva — 1 sada (2 kostky)
A Skladaci magnetické puzzle k procviceni u¢iva vcetné vzdélavaci magnetické tabulky — 4 sady

Listen and play (With magicians!)
pro vyuku anglického jazyka ve 3. ro¢niku

A Hraci karty s obrazky slovni zasoby — 1 sada
A Hraci kostky k procviceni u¢iva — 1 sada (4 kostky)
A Skladaci magnetické puzzle k procviceni uciva véetné vzdélavaci magnetické tabulky — 4 sady

3. PRACOVNI LISTY
Pracovni listy jsou zpracovany v tisténé i elektronické formé, elektronicka forma je soucasti multimedialnich materiald.

Listen and play (With teddy bears!)
pro vyuku anglického jazyka v 1. ro¢niku

A Pracovni listy pro 1. rocnik

Listen and play (With animals!)
pro vyuku anglického jazyka ve 2. roéniku

A Pracovni listy pro 2. ro¢nik

Listen and play (With magicians!)
pro vyuku anglického jazyka ve 3. ro¢niku

A Pracovni listy pro 3. ro¢nik
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C. MULTIMEDIALNI MATERIALY

I. INSTRUKCE K MULTIMEDIALNIM MATERIALUM

Multimedialni materialy jsme pro vas pfipravili v univerzalnim programu Media Creator (MC), ve kterém jsou podobné
zpracovavany i multimedialni interaktivni ucebnice plus (MIU¢+) naseho nakladatelstvi. Zpracovani v tomto programu
umoznuje instalovat materialy do libovolného umisténi na libovolné mnozstvi pocitact vasi skoly a plné je vyuzivat na
libovolné interaktivni tabuli nebo na PC.

1. ZPETNA VAZBA, AKTUALIZACE, SDILENI

Program umoziuje aktualizaci materialti pfes internet. Proto uvitdme zpétnou vazbu, kterou muzete nejlépe projevit
v diskuzich na diskuznim foéru dostupném z webovych stranek naseho projektu http://www.english-nns.cz. Vybrané pod-
néty pak zpracujeme do aktualizaci, které doporu¢ujeme pravidelné provadét — jejich nabidka se zobrazi pfi spusténi
programu. Na zékladé vasich piipominek rovnéz upravime druhé dily pfipravenych multimedialnich materialt, které po
provedeni uprav obdrzite na DVD.

Kazdy uzivatel si navic mize obsah materiall rozsifit dle vlastnich pozadavki: vkladanim vlastnich podstranek, fotogra-
fii, videi nebo interaktivnich cviceni, ty pak mtize na uvedeném serveru sdilet s ostatnimi uzivateli. Tvorba nékterych typt
interaktivnich cviceni (napf. pexeso) je navic usnadnéna pomoci prednastavenych Sablon.

Nasledujici podkapitoly vas pak seznami se vSemi znalostmi, které praci s multimedialnimi materialy umoziuji a usnad-
nuji.

2. INSTALACE
Podrobné pokyny, které¢ Vas provedou instalaci a prvnim spusténim krok za krokem, najdete na webovych strankach
http://www.english-nns.cz.

3. ZAKLADNI ORIENTACE

Pracovni plocha ) Spusténé multimedialni materialy v rezimu maximalizovat (kliknuti na pri-
prostor, kde se zobrazuji stranky mul-  ¢7,5n8 tlacitko) vypada priblizné takto:
timedialniho materialu i konkrétniho
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doplnkového obsahu jako interaktiv- BV vonuti akee ) — / S
nich cviceni, videi a animaci. - nahled fotoalb gl — 8

Multimedialni materialy
pro vyuku anglického jazyka

Panel nastroji (Levy panel)
obsahuje zékladni grafické nastroje

p.céral
obdélnik
N elipsa ]

1. rocnik, 1. dil P

a Sipku (ikona) umoziujici putovani [» @i Listen and pl N e

matepriélém a ozllédéni obJsahlll). stenandp ayvf ﬁf%
Nkapatio § Ho tedd b

Panel interak. materiali (Dolni panel)
obsahuje dilefita funkcéni tlacitka
(Reset — smaze vsechny neulozené
zmény v materialu, krok zpet a vpred,
lupa + —, maximalizovat a napovéda),
zelend tlacitka (Kapitoly a souhrny
dopliikového obsahu) a strankovdni,
které umozinuje prochazet jak stran-
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kami materialu, tak pracovnich listu. - - -

v . P navigace ve stranach
Volnqu sou_castl panelu 1pterakt1vn1ho | \ piibiizit]
materialu jsou vpravo ikony vybra- q

nych pomtcek a ptiloh a kos.

Pomocny panel (Pravy panel)
Pomaha v orientaci v multimedidlnim materidlu, mize napi. zobrazovat nahledy stran. Lze ho jako jediny z panelt
zaviit kliknutim na kiizek.

Hlavni menu (Horni panel)
obsahuje nastaveni veskerych funkci multimedidlniho materialu. Pfedev$im v menu Soubor moznost ulozit a ukon-
¢it, v menu Vrstvy zobrazovani a skryvani vrstev (zobrazit vrstvu jiného uZzivatele 1ze pouze pokud povolil sdileni)
a v menu UZivatel mozZnost ptihlasit se.

Vice se o jednotlivych funkcich dozvite po stisknuti klavesy F1 v napoveédé nebo na webovych strankach http://www.
english-nns.cz.



II. METODICKE POKYNY K MULTIMEDIALNIM MATERIALUM
1. INTERAKTIVNI CVICENI ZE STRANKY

Interaktivni cviceni ze stranky tvofi zéklad multimedialnich materiali a zobrazi se piimo po kliknuti na konkrétni cast
stranky obsahujici toto cviceni (nejsou uvedeny pod ikonou “IC”):
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Interaktivni cvi€eni ze stranky jsou urena k vyvozeni uciva a k jeho procviceni. Na zakladé zobrazené stranky sestavite
vyucovaci hodinu — vyvodite ucivo, procvicite ho a zopakujete. Stranky materiald se v jednotlivych lekcich opakuji ve
stejném sledu:

— jsou zde stranky s vyvozenim uéiva — nové slovni zasoby a jeji aplikace na nové vazby (mluvnické ucivo a fraze),

—nasleduji stranky s procvicenim uciva a pfipomenutim uciva jiz probraného z piedchozich lekei, které 1ze aplikovat na
nove probranou slovni zasobu lekce,

—uvedeny jsou strany s ptib¢hy, kde si zaci procvi¢i poslech s porozuménim textu a své dramatické dovednosti,

— zabavné jsou stranky ur¢ené k opakovani uciva, kde je zopakovana slovni zasoba lekce a nové probrané mluvnické jevy
a fraze; vyhodou hravé formy opakovani je, ze zaujme vSechny zaky a nenasilnou formou je pfiméje k procviceni uciva;
neni cilem upozornovat zaky na jejich chyby, ale v pfijemné atmosféie hry je povzbudit k zdjmu o cizi jazyk,

— ke konci lekei jsou stranky s piehledy slovni zasoby, mluvnického uciva a frazi kazdé lekce,

— kapitolu uzavira stranka ,,britskych realii*, kde se zaci seznamuji se Zivotem jejich vrstevnikti v Anglii a formou projek-

rvT v

tu si pfiblizi zivot zakti v Anglii s porovnanim s jejich zivotem u nas.

Pokyny pro praci s cvienimi ze stranky pro 1. ro¢nik, 1. dil
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

LEKCE 1 — AHOJ
str. 4
1® Poslechnéte si pozdravy (HELLO! — GOOD MORNING!). Vysvétlete 7akiim, co tyto pozdravy znamenaji a spoleéné je zopakujte.

Ndcvik vyslovnosti
Pred opakovanim z poslechu je vhodné se zamérit na procvicent spravné vyslovnosti pomoci tabulky na str. 40-41. Spolecné i samostatné pak Zdaci
Jednotliva slovicka opakuji.
2@® Poslechnéte si, jak se pfedstavuji medvidci, kteti vas budou provazet nasi u¢ebnici (HELLO, I'M SAM. HELLO, I'M MEL. HELLO, I'M LISA.
HELLO, I'M TOM. HELLO, I’'M SISSI. HELLO, I’'M PIP.). Vysvétlete zdktim vyznam a pouziti vazby I AM, a to i v tzv. stazeném tvaru I’'M.
Zopakujte véty podle nahravky.
Poslechnéte si pisnicku HELLO. Medvidek Sam v ni zdravi ostatni medvidky pisnickou HELLO! a oni se mu ptedstavuji. Nyni si pisni¢ku
zazpivejte s medvidkem Samem vy, pozdravte ho také a s zaky se mu jednotlivé pfedstavte (HELLO, l AM/I’M...).
str. 5
1®  Poslechnéte si rozhovor. Vysvétlete 7akiim, o &em pojednava. Poslechnéte si rozhovor rozd&leny do jednotlivych vét a nechejte Zaky, aby je po-
stupné zopakovali a na zavér ve dvojicich prehrali jako scénku (1. HELLO, I'M SAM. WHAT’S YOUR NAME? - HELLO, I'M PIP. 2. HELLO,
PIP. - HELLO, SAM.).

Ndcvik vyslovnosti
Pred opakovanim z poslechu je vhodné se zamérit na procvicent spravné vyslovnosti pomoci tabulky na str. 40-41. Spolecné i samostatné pak Zdaci
Jednotliva slovicka opakuji.
2® Poslechnéte si dalsi rozhovor, ve kterém se kamaradi Sam a Pip louéi (1. GOOD BYE. — GOOD BYE. 2. BYE, PIP. - BYE, SAM.). Vysvétlete
zakam, o ¢em rozhovor pojednava. Poslechnéte si rozhovor rozdéleny do jednotlivych vét a nechejte zaky, aby je postupné zopakovali a na zavér
ve dvojicich pFehrali jako scénku.
Poslechnéte si pisnicku BYE, BYE a zazpivejte si ji. Rozlu¢te se touto pisni s medvidkem na konci hodiny. Pfi zpévu pisnicky mu zamavejte na
shledanou. Pisni¢ku mizete vyuzit na konci kazdé hodiny na rozlou¢enou.
str. 6
Opakovani a procvi¢ovani
1. Pomoci pantomimy si pfipomeiite fraze, které pouzivame pfi vitani a lou¢eni (HELLO, GOOD MORNING, (GOOD) BYE.).
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C.

Nacvik vyslovnosti
Pred opakovanim z poslechu je vhodné se zaméFit na procviceni spravné vyslovnosti pomoci tabulky na str. 40-41. Spolecné i samostatné pak Zaci
Jednotliva slovicka opakuji.
Jakmile vyucujici vyslovi pozdrav HELLO, GOOD MORNING, zaci vétu nahlas zopakuji a navzajem si podaji ruce. Jakmile vyslovite (GOOD)
BYE, zaci opét spolecné zopakuji, ale nyni na sebe mavaji. Takto procvicte nékolikrat.

2. Prohlédnéte si obrazky, na kterych se lidé zdravi, predstavuji nebo louci. Zéci rozhodnou, jaky pozdrav patii k danému obrazku (HELLO.
WHAT’S YOUR NAME? GOOD MORNING. I’'M... (GOOD) BYE.) a ve dvojicich je pfifazuji a vyslovuji. VSechny pozdravy nakonec pro
kontrolu vyslovte nahlas podle pofadi obrazk, do posledniho obrazku si zaci mohou domalovat sebe nebo svého kamarada.

Na konci stranky vysvétlete vyznam hodnoceni GOOD a VERY GOOD. 7Z4ci sami zhodnoti, jak dobie si osvojili nové ucivo. Toto hodnoceni
prochazi celym multimedialnim materialem, je nedilnou soucasti stran s opakovanim vzdy na konci a na zacatku nové lekce.

str. 7

©  Opakovani slov. Shrnuti slovni zisoby pouZité v této lekci.

Poslechnéte si s zaky vyslovnost slov a frazi. Zopakujte je nékolikrat.
Nacvik vyslovnosti
Po poslechu nahravky vyucujici stejnym zpiisobem jako na strané 40—41 procvici s Zdaky znama slovicka. Nejprve je budou opakovat spolecné po vyu-
Cujicim, pak jednotlivé. Napriklad: p — a pen, a pencil, a plum atp. Obdobnym zpiisobem bude vyucujici pracovat v ostatnich lekcich.

LEKCE 2 - SKOLA

str. 8

Opakovani a procvi¢ovani

1. Zaci hraji ve dvojicich. Hazeji stiidavé kostkou a postupuji v hernim planu po stopach medvidki. KdyZ piesko¢i policko s obrazkem, zamysli
se, ktera véta se hodi k obrazku (HELLO, GOOD MORNING, I’M... (zak doplni své jméno), (GOOD) BYE.) a vyslovi ji nahlas. Pokud jsou na
obrazku dvé osoby, vyzkousi si se spoluzakem kratky rozhovor.

str. 9

1@ Poslechnéte si nova slova (A SCHOOL, A BAG, A BOOK, A PEN, A PENCIL, A TEDDY BEAR) ve spojeni s neur¢itym ¢lenem A. Vyucujici
ukaze jednotliva slova na obrazku a jeité nékolikrét je vyslovi. Zaci opakuji slova po vyucujicim a ukazuji na piislusny obrézek. Vysvétlete Za-
kim pouziti neur¢itého ¢lenu A pted témito slovy. Do ¢estiny se neurcity ¢len mize (ale nemusi) prekladat jako néjaky, jakysi, ptipadné jeden.
S pomoci nahravky slova zopakujte. Zaci je vyhledaji na obrazku, kde jsou v Gernobilé variants, a vybarvi podle vzoru pod obrazkem.

24 Nechejte zaky, aby si jednotlivéa slova ve dvojicich zopakovali podle obrazkii. Ke kazdému obrazku si Zaci poslechnou dva nazvy. Vyberou ten
spravny.

str. 10

1@ Poslechnéte si nova slova ve vétich: THIS IS A SCHOOL. THIS IS A BAG. THIS IS A BOOK. THIS IS A PEN. THIS IS A PENCIL. THIS IS
ATEDDY BEAR. Vyuéujici ukaze jednotliva slova na obrazku a nékolikrét je vyslovi. Zaci opakuji slova po vyucujicim a ukazuji na piislusny
obrazek. Spolecné si je zopakujte. Vazbu THIS IS A... pouzijeme tehdy, kdyz hovofime o pfedmétu, ktery se nachazi v nasi blizkosti. Tuto
vazbu pouzivame napiiklad v situaci, kdy ukazujeme prstem piimo na jednotlivé obrazky nebo na obrazky na kartach. Zaci piitadi nahravky
k obrazkim. Obrazky, které¢ medvidci ukazuji na kartach, pak zaci hledaji v ,,pavoudi siti“. Pojmenuji je. Tvoii ve dvojicich véty podle vzoru:
THISISA...

str. 11

1© Nauéte se nova slova a vazby (LISTEN. SING. COME HERE.). Ukazte Zzakiim, jakou &innost oznacuji. Naudte se tato slova jesté jednou, ten-
tokrat ve zdvofilostni vazbé se slovem PLEASE (LISTEN, PLEASE. SING, PLEASE. COME HERE, PLEASE.). Pro lepsi nazornost mizete
zaroven jednotlivé ¢innosti pfedvadét. Medvidek Sam v kazdém okénku predstavuje jednu z ¢innosti (LISTEN. SING. COME HERE.). Kazdy
medvidek je podbarven jinou barvou. Podle diktatu vyucujiciho zaci sefadi obrazky. Pod barevnym obrazkem jsou ¢ernobile vyteckované sym-
boly. Zaci piifadi nahravky k obrazktim podle toho, jakou &innost znazoriuji (LISTEN, SING, COME HERE).

2® Poslechnéte si pisnicku COME HERE AND PLAY. Zazpivejte si ji a pFedvadéjte jednotlivé ¢innosti, které ve §kole spole&né déléte, podle textu
pisné.

str. 12

1@ Ptipomeiite si pomoci obrazkt nejprve slovni zasobu lekce Skola ve spojeni se ¢lenem neuréitym. Projdéte si spole¢né znovu viechna slova
po fadcich, tentokrat je ale vkladejte do vazby THIS IS A... Vyu€ujici ohodnoti, opravi vyslovnost a zaci slovo zopakuji.
Poslechnéte si nahravku, ve které zazni otaizka WHAT’S THIS? Vysvétlete, co tato otazka znamend. Podle nahravky ji zopakujte. Zaci reaguji
celou vétou podle napoveédy a obrazku THIS IS A BOOK.
Nacvicte reakci na otazku WHAT’S THIS? odpovédi zacinajici THIS IS A... s obrazky slov, ktera zaci umi pojmenovat.

2 Poslechnéte si pisnicku ABRACADABRA. Pokuste se ji spole¢né nauéit. S pisnickou si pfipomenete ¢innosti, které jste se naucili v této lekei
pojmenovat. Snadno a rychle si osvojite otazku WHAT’S THIS? Na zavér pisnicky ukazuje vyucujici obrazky, které umi zaci pojmenovat a pro-
cvi¢i s zaky i odpovédi na otazku THIS IS A...

str. 13

1® Poslechnéte si rozhovor medvidkii. P¥ipomefite si spoleng, o Gem pojednavé. Poslechnéte si rozhovor rozdéleny do jednotlivych vét a nechejte
zaky, aby je postupné zopakovali a na zavér ve dvojici pFehrali jako scénku (1. HELLO, PIP. - HELLO, SAM. 2. COME HERE, PLEASE. —
LISTEN. 3. WHAT’S THIS? — THIS IS ATEDDY BEAR. 4. SING. — LISTEN. 5. BYE, PIP. - BYE, SAM.).

str. 14

Opakovani a procvi¢ovani

1. Vyslovte nékteré sloveso (COME HERE, SING, LISTEN). O¢islujte obrazky podle pofadi vét v nahravce.

2. Pfipomente si pozdravy a spole¢né si je zopakujte. Nyni vyslovujte tyto pozdravy nékolikrat po sobé v libovolném potadi. Vyberte obrazek
k nahravce. Vybarvéte kvét kolem obrazku barvou bubliny.

3. Zaci hledaji totozné predméty a zakrouzkuji je. Spolecné (ve dvojicich) si proevi¢i anglicky nazev obrazku i pouziti slova ve vété THIS IS A...
Totéz udélejte postupné u ostatnich slov na obrazcich (A BAG, A BOOK, A PEN, A PENCIL, A TEDDY BEAR). Zaci potom procvi¢i tuto vétu
ve dvojicich jako reakci na medvidkovu otazku WHAT’S THIS?

str. 15

©  Opakovani slov. Shrnuti slovni zisoby pouZité v této lekci.

Poslechnéte si s ziky vyslovnost slov a vét. Zopakujte je nékolikrat podle nahravek. (Zaci vyzkouseji sami sebe a zhodnoti se.)

LEKCE 3 - BARVY

str. 16

Opakovani a procvi¢ovani }

1. Hledejte spolecné cestu od jednoho z medvidki k nékterému z déti. Cestu si vyznacte. Zak pojmenuje dité na konci cesty podle své fantazie.
Jakmile najdete prvni dvojici kamaradi, spolecné si vyzkousejte dialog (napt. 1. HELLO. I'M SAM. — HELLO, I'M ... . 2. WHAT’S THIS? —



THIS IS A BAG. WHAT’S THIS? — THIS IS A SCHOOL. 3. (GOOD) BYE... — (GOOD) BYE, SAM). Dalsi dvojice si zaci vyzkouseji vyhledat
sami. Dialogy si zaci vyzkouseji pfedvést ve dvojicich.

str. 17

1© Nauéte se nova slova (WHITE, YELLOW, PINK, RED, VIOLET, GREEN, BLUE, BROWN, BLACK). Nazorn& ukazte z4kiim, jaké barvy
jednotliva slova ozna&uji. Zaci zabarvi kelimky s vodou podle toho, jakou barvou medvidek maloval. Po vybarvovéni si spoleéné n&kolikrat po
sob¢ zopakujte nazvy jednotlivych barev.

2 Poslechnéte si nova slova ve vazbé THIS IS... a véty zopakujte. Potadi barev odpovida tomu, jak medvidek natiral plot. Nechejte zaky, aby
vybarvili obrazek podle tohoto zadani. Potom si projdéte barvy, jak na ploté nasleduji za sebou. Zéci si pak zkusi zapamatovat potadi barev.
Jeden z zakt pfedstoupi pfed tfidu a zkousi si toto pofadi vybavit. Ostatni zaci kontroluji, zda si je spoluzék zapamatoval spravné. Ve chvili, kdy
se splete, vystiida ho jiny zak a zacina od zacatku.

str. 18

1©  Zaci si vybarvi skvrny, které se vylily z kybligkt s barvou. Presunou barevné skvrny, kam patii. Ve dvojicich vyslovuji nazvy barev. Jakmile si
zaci 0svoji nazvy barev, vysvétlete vyznam otazky WHAT COLOUR IS THIS? a nacvicujte reakci na tuto otazku. Ukazujte pfitom na rizné barvy
ve svém okoli. Zaci odpovidaji jednoslovn& — nazvem barvy.

Nyni si poslechnéte medvidka, ktery ¥ika: WHAT COLOUR IS THIS? Zéci reaguji celou vétou podle poradi barev: THIS IS WHITE. ..

24 7k si slovo pro barvu a pfedmét na obrézku postupné nahlas procviéi ve spojeni s neuréitym ¢lenem, napi. A PINK BAG a dale pak v celé vété:

THIS IS A PINK BAG.

str. 19

1 Poslechnéte si pisnicku WHAT COLOUR IS THIS? a pokuste se ji spole¢né naucit. Zpivejte spolecné a pfitom ukazujte barvy na vécech kolem
sebe.

2 Poslechnéte si komentaf k barvam masli na ocase papirového draka (THIS IS YELLOW. YES, THIS IS YELLOW. — THIS IS BLACK. NO,
THIS IS WHITE. — THIS IS GREEN. YES, THIS IS GREEN.). Tyto véty si vysvétlete a spole¢né zopakujte. Potom si navzajem ukaZzte na barvy
a tvorte véty, napt.: THIS IS WHITE, THIS IS YELLOW. atp. Spoluzak reaguje bud’ souhlasné, nebo nesouhlasné. Toto cvi¢eni je mozné pojmout
jako barevny diktat.

str. 20

1&  Zaci hledaji cestu od jednotlivych pastelek k Gernobilym obrazkaim $kolnich potieb. Podle barvy pastelky vyznaluji cestu, po které predméty
hledaji. Zopakuji si ve dvojicich rozhovory typu: WHAT’S THIS? THIS IS A BOOK. atd. Reaguji na otazku WHAT COLOUR IS THIS? (pokud
si uz zapamatovali, tvoii tuto otazku aktivné — napt. THIS IS YELLOW. atd.).

2 Pfipomerite si ¢innosti, které umi Zzaci pojmenovat — pripomeiite si je spole¢né za pomoci obrazku medvidka, ktefi tyto ¢innosti pfedstavuji.
Niyni si tyto &innosti poslechnéte podle nahravky. Zaci vybarvi pod obrizkem medvidka vzdy tolik tlapek, kolikrat tuto ¢innost uslysi. Na zavér
zkontrolujte, jestli pocet vybarvenych tlapek odpovida tomu, kolikrat jste danou ¢innost vyslovili.

str. 21

1®  Poslechnéte si rozhovor. P¥ipomeiite si spoletné, o em pojednava. Poslechnéte si rozhovor medvidkii rozd&leny do jednotlivych vét a nechejte zéky,
aby je postupné zopakovali a na zavér piehrali ve dvojicich jako scénku (1. HELLO, SAM. — HELLO, PIP. 2. WHAT’S THIS? — THIS IS A PEN.
THIS IS A BLUE PEN. WHAT’S THIS? — THIS IS A BOOK. THIS IS A RED BOOK. 3. WHAT COLOUR IS THIS? — THIS IS GREEN.).

str. 22

Opakovani a procvifovani

1. Zaci vybarvuji pastelky barvami, které umgji pojmenovat v angliting. Po vybarveni pastelky ukazou obrazek spoluzakovi a vyslovi nazev
barvy, napi. THIS IS GREEN, spoluzak reaguje bud’ YES, pokud nazev barvy zaznél spravng, ptipadné NO. Vyucujici odpovédi ohodnoti, opravi
vyslovnost, a zaci vétu zopakuji.

2. Zahrajte si hru pro zopakovani slovni zasoby. Projdéte spole¢né obrazky v hernim poli a pfipomerite si jednotliva slova znazornéna na obrazcich.
Naézvy podstatnych jmen zapojte do vét: THIS IS A ... Zaci poté hraji ve dvojicich — jeden vyhleda policko podle hodnoty na kostce, vyslovi k ob-
razku vétu THIS IS A ..., kterou si pro kontrolu poslechne z nahravky posunutim své figurky na toto pole. Na herni plose jsou barevné vyznaceny
obrazky ¢innosti, které zaci uméji pojmenovat (LISTEN. SING. COME HERE.). Kdyz na né hra¢ pfi hie ,,stoupne®, mél by slovo oznacujici
danou ¢innost vyslovit a pfedvést. Je mozné opakovat vicekrat.

str. 23

©  Opakovani slov. Shrnuti slovni zisoby pouZité v této lekci.

Poslechnéte si s zaky vyslovnost slov a frazi. Zopakujte je nékolikrat.
(Zaci vyzkouseji sami sebe a zhodnoti se.)

LEKCE 4 - VANOCE

str. 24

Opakovani a procvicovani

1. Pripomeiite si spole¢né nazvy ¢innosti, které predvadi medvidek Sam na obalce knihy (LISTEN. SING. COME HERE.). Poté vyslovte jednot-
livé nazvy &innosti v piehazeném poradi, vzdy ve spojeni s n&jakou barvou (napt. LISTEN — PINK). Zaci vybarvuji knihu s medvidkem, ktery
vyjadiuje ¢innost, kterou jste slySeli v nahravce, barvou podle zadani. Pti kontrole si pfipomeite nazvy barev, kterymi zaci vybarvovali. Muzete si
je zopakovat i jako reakci na otazku: WHAT COLOUR IS THIS? a po jednom obrazku se postupné 74k zeptat. Zaci reaguji: THIS IS YELLOW
(...). Abyste si pfipomnéli i ostatni barvy, nechejte zaky pojmenovat napf. barvy predméti ve tiide.

2. Vprvni obdélnikové siti spolecné proctéte po fadcich nazvy barev. Proctéte si také nazvy obrazki v pravé obdélnikové siti. Nechejte zaky praco-
vat samostatné. Poté odpovidejte medvidkiim na otazky WHAT COLOUR IS THIS? a WHAT’S THIS? Odpovédi zkontrolujte v nahravee: THIS
IS VIOLET. THIS IS A BOOK.

str. 25

1© Poslechnéte si slovni zdsobu k tématu Vanoce (A STAR, A PRESENT, A CARP, A BELL, A CANDLE, A CHRISTMAS TREE, A CHRISTMAS
BALL). Podle nahravky slova spoletné zopakujte a ukazte je na obrazku. Zaci potom porovnavaji umisténi téchto predmétii v obou obréazcich.
Zjist'uji rozdily v jejich umisténi. Poté jednotlivé reaguji na otazky: WHAT’S THIS? WHAT COLOUR IS THIS?

2# Nova slova si zici pfipomenou ve formé barevného diktatu. Po zabarveni vyslovujte jednotliva slova ve spojeni s barvou, napt. A YELLOW
PRESENT.

str. 26

1© Spole¢n¢ anglicky pojmenujte viechny véci, které jsou povéseny na stromeéku.
Vedle stromecku sedi Sam s aktovkou v ruce, Sissi s knihou a Tom s perem. Poslechnéte si, jak medvidci dékuji za darky, které nasli pod stro-
meckem (1. THIS IS ABAG. THANK YOU. 2. THIS IS A BOOK. THANK YOU. 3. THIS IS A PEN. THANK YOU.). Zahrajte si na medvidky,
poslechnéte si nahrané véty jesté jednou a pokuste se je zopakovat.
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2# Ptipomeiite si nazvy véci, které patii k Vanoctim. Odhalte tyto pfedméty ukryté v dareécich. Potom si nazvy obrazki spolecné proététe po fad-
cich. Nakonec zaci samostatné hledaji dvojice, které¢ znazoriuji stejny predmeét, a spojuji je barevnymi pastelkami.
Ukazujte jednotlivé pfedmeéty na kartach s obrazky. Odpovidejte medvidkovi na otazku WHAT COLOUR IS THIS? Odpovédi zkontrolujte
v nahravkach u darkd. V dal$im slidu si mizete s obrazky procvicit navic i otazku WHAT’S THIS? a odpovéd’ na ni THIS IS...

str. 27

1®  Poslechnéte si rozhovor medvidkd. Pripomeiite si spole¢ng, o ¢em pojednava. Poslechnéte si rozhovor rozdgleny do vét a nechejte Zaky, aby je
postupné zopakovali a na zavér prehrali jako scénku (1. HELLO, SAM. — HELLO, PIP. 2. MERRY CHRISTMAS! — MERRY CHRISTMAS!
3. THIS IS A RED PEN. THANK YOU. — THIS IS A BLUE BOOK. THANK YOU.).

str. 28

Opakovani a procvi¢ovani

1. Zahrajte si na medvidky na obrazcich a piedstavte se: HELLO. I'M SAM. — HELLO. I’'M PIP. MERRY CHRISTMAS. — MERRY CHRIST-
MAS a dale tvoite kratké dialogy podle vzoru: WHAT’S THIS? — THIS IS A RED (...) PEN. THANK YOU!

2. S medvidkem Samem si zazpivejte vano¢ni pisen WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS. Pfiblizte zakim obsah pisné. Poslechnéte si ji
a pokuste se ji spole¢né naudit.

str. 29

©  Opakovani slov. Shrnuti slovni z4soby pouZité v této lekci.
Poslechnéte si s zaky vyslovnost slov a frazi. Zopakujte je nékolikrat.
(Zaci vyzkougeji sami sebe a zhodnoti se.)

LEKCE 5 - RODINA

str. 30

Opakoya’mi a procvi¢ovani

1. Zaci si pozorné prohlédnou oba obrazky (jsou stejné, lisi se jen v pouziti barev). Hledaji v obrazku barevné rozdily, ukazuji si je ve dvojicich
a komentuji nahlas, napi. THIS IS A BLUE BOOK. THIS IS A GREEN BOOK atp.

2. Projdéte si spolecné obrazky, jak nasleduji za sebou, a pojmenujte je. S témito obrazky zaci sami procvicuji dialogy: WHAT’S THIS? — THIS
IS ATEDDY BEAR. a reaguji, pfipadné sami tvoii otazku: WHAT COLOUR IS THIS? — THIS IS BROWN. a pfedméty zabarvuji.

str. 31

1 Poslechnéte si nova slova (A MOTHER, A FATHER, A SISTER, A BROTHER). K jednotlivym slovtim si ukazujte na obrazcich pfislusné ¢leny
Samovy rodiny. Podle nahravky je zopakujte.

2® Seznamte 7aky s novymi slovy: MUM, DAD. Zahrajte si na medvidka Sama. Piesuiite ¢leny jeho rodiny na spravné misto. Pro kontrolu zazni
spravna odpoveéd’ (THIS IS MY MUM LISA. THIS IS MY DAD MEL. THIS MY SISTER SISSI. THIS IS MY BROTHER TOM. THIS IS MY
FAMILY.).

str. 32

1@© Poslechnéte si véty, ve kterych medvidek Sam fik4, jak ma rad svou rodinu (I LIKE MY BROTHER. I LIKE MY MUM. I LIKE MY DAD.
I LIKE MY SISTER.). Vysvétlete vyznam vazby I LIKE, ktera se pouziva nejen pro vyjadieni vztahu k blizkym osobam, ale i vécem, ¢innostem,
zvifatim atp., a podle nahravky zopakujte. Podle vyslovené véty zabarvéte ptislusného medvidka.

2# Do rameku pod obrizkem Zaci namaluji svou vlastni rodinu a piedstavuji spoluzikiim své rodi¢e a sourozence vazbou THIS IS MY...
al LIKE MY..., napf. THIS IS MY DAD PETER, I LIKE MY DAD. apod.

str. 33

1© Poslechnéte si novéa slova: GRANDMA, GRANDPA. Medvidek Sam vam piedstavuje své prarodi¢e (WHO’S THIS? — THIS IS MY GRAN-
DMA LILY. I LIKE MY GRANDMA. WHO’S THIS? —~THIS IS MY GRANDPA ED. I LIKE MY GRANDPA.). Podle nahravky zopakujte.

2® Zaci se rozdéli do trojic a u zobrazenych situaci si podle nahravky vyzkouseji kratké dialogy, ve kterych budou kamaradovi ¢i kamaradce pied-
stavovat své prarodice, napf.: THIS IS MY GRANDPA. GOOD MORNING! HELLO. apod.

str. 34

1® Poslechnéte si rozhovory medvidkii. P¥ipomeiite si, o Gem vypravéji. Poslechnéte si je znovu po vétach a nechejte zaky, aby je postupné zopa-
kovali a na zavér prehrali jako scénky (1. HELLO, PIP. - HELLO, SAM. 2. THIS IS MY MUM LISA. — HELLO, PIP. - GOOD MORNING.
3. THIS ISMY DAD MEL. - HELLO, PIP. 4. THIS IS MY SISTER SISSI. - HELLO, SISSI. - HELLO, PIP. 5. THIS IS MY BROTHER TOM.
—HELLO, TOM. — HELLO, PIP. 6. WHO’S THIS? — THIS IS MY GRANDMA. THIS IS MY GRANDPA. THIS IS MY FAMILY.).

str. 35

1 Poslechnéte si pisnicku WHO IS THIS. Zazpivejte si ji spole¢né s medvidkem Samem. Snadno a rychle si osvojite nové véty: WHO IS THIS?
THIS IS MY ...

2 Zahrajte si na medvidka Sama. Piedstavte ¢leny své rodiny, napf. THIS IS ED. THIS IS MY DAD (...). Ptifad’te k medvidkim tlapky s témito
nahravkami. Zaci si mohou vyzkouset ve dvojicich dialog: WHO’S THIS? THIS IS MY ... Kazdy z medvidki zérovei predvadi nékterou z &in-
nosti, kterou Zici uméji pojmenovat (COME HERE, LIKE, LISTEN, SING). Zaci hadaji, které to jsou. Pro lepsi nazornost miizete zdramatizovat:
jeden z zaku napf. piedstoupi pted t¥idu, predstavi se (HELLO, I’'M TOM.) a piedvadi ¢innost, kterou dany medvidek ukazuje. Ostatni hadaji
a pojmenuji tuto ¢innost v angli¢tiné. Kdo uhodne, zaujme jeho misto, vybere si dalsiho medvidka atd.

34 Vyzkousejte si barevny diktat. Nejprve si pripomeite jednotliva slova, jak nasleduji za sebou. Poté obrazky vybarvéte podle nahravky. Na zavér
si fadu predmétl postupné opét nahlas proctéte ve spojeni s nazvem barvy, napi. A BLUE STAR. a zkontrolujte pouzité barvy.

str. 36

Opakovani a procvi¢ovani

1. Kazdy medvidek drzi pfed sebou karty s obrazky raznych véci. Projdéte si s zaky postupné vSechny obrazky a pFipomeiite si spole¢né, jak se
zobrazené pfedméty nazyvaji v anglictiné. Kazdy medvidek ma rad jinou barvu a vlastni néjakou véc v této barve, kterou ukazuje ostatnim na
obrazku. Zak tvo¥i ke kazdému obrazku véty podle vzoru (THIS IS A VIOLET BOOK. I LIKE VIOLET. atd.). Pracujte bud’ ve dvojicich, nebo
zaky individualné vyvolavejte. Nakonec si zaci dokresli chybé&jici ¢ast obrazku.

2. Zaci poznavaji, jaké predméty se ukryvaji v daredcich. Piedméty si vybarvi podle baliciho papiru piislusného darecku a tvoii ve dvojicich kratké
dialogy podle vzoru: WHAT’S THIS? THIS IS A BELL. THIS IS A PINK BELL. I LIKE PINK. atd.
str. 37

Opakovani slov. Shrnuti slovni zasoby pouZité v této lekci.
Poslechnéte si s Zaky vyslovnost slov. Reknéte je nahlas.



HRAJ ST A OPAKUJ
str. 38

1. Prohlédnéte si obrazky, na kterych se lidé zdravi, predstavuji nebo louéi. Poslechnéte si rozhovory a zopakujte je (HELLO. WHAT’S YOUR
NAME? GOOD MORNING. I’'M... (GOOD) BYE.). Vsechny pozdravy nakonec pro kontrolu vyslovte nahlas podle potradi obrazki.

2. Zahrajte si hru. Zci hraji ve dvojicich, posunou figurku na politko podle hodnoty na kostce a zeptaji se svého spoluzéka: WHAT’S THIS? Spoluzak
odpovi: THIS IS ARED (VIOLET, YELLOW, BROWN, BLUE, ...) PENCIL (A CANDLE, A BOOK, ATEDDY BEAR, A PEN, A CHRISTMAS
BALL, ABAG, ...). Pokud se dostanou na policko, ze kterého vede Sipka, postoupi (pfipadné se vrati) na policko, ke kterému Sipka sméiuje.

str. 39

Zopakujte si v§echna slova z této strany. Muzete zapojit karty s obrazky. Poslechnéte si nahravku a odpovidejte na otazku: WHAT’S THIS? napi. THIS

IS A PEN, dale reagujte na otazku: WHAT COLOUR IS THIS? napt. THIS IS RED a na otazku: WHO IS THIS? napt. THIS IS LISA. THIS IS MY

MUM. I LIKE MY MUM atd. Zapamatujte si fadu obrazkd. Poté je zakryvejte a vzpominejte, co na nich bylo zobrazeno. Vyberte spravnou otazku

k obrazku a odpovézte na ni celou vétou.

VYSLOVNOST

str. 4041
Tato dvojstrana slouzi pro seznameni zaku s hlaskami, které jsou v anglictiné bézné, ale v Cestiné se nepouzivaji. Je mozné zaky s témito hlaskami
struéné seznamit hned v tvodu Skolniho roku, ale nasim cilem je, aby tato tabulka slouzila jako pomoc pii pribézném osvojovani si spravné vyslovnosti
jednotlivych slov v priubéhu celého roku.

Spravna vyslovnost je v angli¢tin¢ velmi dulezita nejen pro aktivni tvofeni slov, ale i pro porozuméni mluvenému slovu. Pokud zak nespravné vyslo-
vuje, ma také problém pii sluchovém rozliseni jednotlivych slov. Spravné tvofeni mnoha anglickych hlasek je pro zaky nezvyklé, a je proto nutné, aby
uditel jejich zvukovou podobu dobie vysvétlil a prubézné procvicoval. Z tohoto divodu doporucujeme, aby se nacviku a opakovani vyslovnosti vénoval
kazdou vyucovaci hodinu dostate¢ny Cas, a to v souvislosti s probiranou slovni zasobou.
Piedkladany seznam v ¢estiné nepouzivanych hlasek, které jsou naopak b&ézné v anglicting, neni uplny, vybrali jsme pouze nejpouzivanéjsi z nich:

—[w] na$pulit rty na krati¢ké [u], horni zuby se nedotykaji horniho rtu (well, one, white);

— [2e] siroké, oteviené e, oteviit Gsta na [a] a vyslovit oteviené [a], vyslovnost se hodné blizi [a] (bag, black, and, Sam, candle, dad);

—10] $picku jazyka vlozit mezi zuby a vytvotit sy¢ivy zvuk podobny hlasce [s], ne [t], vzduch proudi kolem jazyka, rty jsou oteviené, ale do
vyslovnosti nezasahuji (thank you, three, birthday);

— 0] $picku jazyka vlozit mezi zuby a vyslovit hlasku podobnou ¢eskému [z], ne [d], vzduch proudi kolem jazyka, rty jsou oteviené, ale do vy-
slovnosti nezasahuji (this, that, father, mother, brother);

—[n] zadopatrové, nosové n, tuto hlasku vyslovujeme i v ¢esting pied k, g (venku, branka, Hanka, Kongo, mango), vyslovujte tak, jako byste po
[n] chteli dodat jesté g, tim se jazyk dostane do spravné polohy (morning, sing, song);

—[r] vyslovit pismeno r, jazyk stdhnout dozadu a doltl, anglické r neni tak ostré jako Ceské;

- o] temné, uzk¢ e, tuto hlasku vyslovujeme i v ¢esting, pokud chceme vyslovit osamocené hlasky p, b, t, vyslovujeme [ps, b, ta] (a book, a pen,

hello, sister, here, colour, mother, father);

—[p, t, k] tyto hlasky maji na zacatku slova pted samohlaskou lehky pfidech, trénink — p", t", k" ktery vSak v prepisu nebudeme uvadét (pen, pencil,
Pip, Tom, car, candle, carp, colour).

Poznamka: po hlaskach [st, sp, sk] je vyslovnost bez pridechu (star, stand, sport, school).

Nacvik vyslovnosti, str. 42—43: dalsi piiklady

[e]— black, bag, dad, sad, happy, cap, bad, stand, and, land, camp, candle, apple, cat, map

[0] — three, thank you, thanks, thin, thick, mouth, birthday, path

[0] — father, brother, mother, this, that, then, they, there, with, those

[r] — right, Mary, green, brother, merry, Christmas, river, present, rabbit, run, rain, rose, room
[w]- well, win, walk, wine, window, one, white, week, water, way, we, wash, what, watch

[t] — Tim, Tom, time, talk, take, table

[p] — park, pen, pencil, pan, palm, paper, pie

[k] — cake, car, candle, come, key, cow, cold, cool

Vzhledem k tomu, Ze zaci na za¢atku Skolniho roku jest¢ neuméji ¢ist, budeme znaky pro prepis anglické vyslovnosti v levych sloupcich stran povazovat
za obrazky. Budeme se snazit, aby si zaci postupné spojili vizualni a sluchovou podobu znaku.

Seznameni se stranami 42 a 43 miize vyucujici pojmout tak, ze bude vyslovovat anglické hlasky z levych sloupcti stran a zaci budou hadat, které to jsou
(zacit nejlépe p, t, k, 1, n). Poté je vyucujici pfecte postupné i se slovicky vedle znaku a pobidne zaky, aby se je pokusili zopakovat. Pravdépodobné se
to vétsing zakt hned nepovede, ale pravidelnym a dislednym opakovanim jednotlivych hlasek a slov anglickou vyslovnost postupné zvladnou a nacvici
si ji na slovech, ktera si budou v priib¢hu skolniho roku osvojovat.

V prvni lekei jsou podle tohoto kli¢e doplnéna cviceni na osvojeni si spravné vyslovnosti (zdiiraznéna kurzivou) jako inspirace pro vyucujici. Obdob-
nym zpusobem je zadouci procvicovat vyslovnost ve vSech nasledujicich lekcich, vzdy v té fazi vyucovaci hodiny, za niz nasleduje mluvni cviceni, tzn.
vedeni kratkych dialogti s vyucujicim, tvofeni rozhovorti ve dvojicich i ve skupiné a prehravani scének medvidkut.

Tipy pro vyucujici: komunikace s Zaky p¥i hodinach (83)

U anglickych pokynt si vyucujici vypomaha gesty, mimikou, pokynem hlavy, zpo¢atku mize anglické pokyny ptekladat do ¢estiny, postupné vSak od
prekladu ustupuje.

Good. Very good.

Yes, that’s right. Oh yes. Fine.

Hurray! Great! Perfect!

Oh no. That’s not right.

Thank you. Oh, thank you.

Let’s play a game. Let’s colour in the picture. Let’s sing a song. Let’s all say it.
Let’s cut it out. Let’s work in pairs. Let’s stop now.

Are you ready? Sit down. Stand up. Hold hands. All together.

Show me. Give me. Colour in. Draw.

Sorry? Repeat it.

Stop chatting. Keep quiet. Listen to me.
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Pokyny pro praci s cvi¢enimi ze stranky pro 2. ro¢nik, 1. dil
LISTEN AND PLAY (With animals!)

str. 3

Pojd’te si s nami na zacatku $kolniho roku zazpivat, zatancit a zahrat na hudebni nastroje. Seznamte se s novymi kamarady — zvitatky, s nimiz se budete
setkavat v hodinach anglického jazyka. Poslechnéte si pisnicku GOOD MORNING a zazpivejte si ji s nami podle nahravky. Celou situaci (pfedstavo-
vani a vitani se zvifatky) si zaci mohou zkusit piehrat ve formé scénky.

str. 4-5

Prohlédnéte si obrazek na této dvoustrand. Zaci vypravéji, jak si hraji v podzimni piirodé. Podle obrézku si pfipomenou nizvy barev a zobrazenych
véci. Presuiite obrazky, kam patfi. Pfi tom fikejte s nahravkou, napi. A TEDDY BEAR — A BROWN TEDDY BEAR atp. Zopakujte si také tvofeni
mnozného ¢isla na piikladé vyobrazenych predméts, napt. A STAR — STARS, ATEDDY BEAR — TEDDY BEARS atd. Pro kontrolu zazni v nahravce
po presunu obrazku. Pfipomeiite si také, jak se predstavujeme: I AM TOM, I’'M ALLY. Na zavér si poslechnéte nahravku basné z této strany a pokuste
se ji spole¢né naucit.

LEKCE 1 - HELLO ANIMALS

str. 6

1@ Seznamte se se zvitatky (vlk Mark, pes Alex, kocka Suzy, koza Kim, prasatko Ron, medvéd Ben, liska Fay, zabak Rob, zajic Bill, myska Wendy).
Zopakujte si dialogy pii predstavovani (HELLO, WHAT’S YOUR NAME? I'M ...). Zaci se nauéi novou vazbu: MY NAME IS ... Poslechnéte
si ji v nahravce. Presuiite balonky se jmény ke zvitatkiim. Poslechnéte si nahravky a zopakujte je. Zaci mohou &ist jména ve spojeni s piislusnou
barvou balonku a procviéit si také nazvy barev. Podle ¢islic na zasuvkach zaci mohou doplnit a zopakovat si ¢iselnou fadu.

str. 7

2@ Poslechnéte si nahravku. Zaci opakuji a piipomenou si, jak se pfivitaji a rozloudi s vyuéujicim, jak s kamarady, s rodinou atp. Grafickou podobu
slov si upevni pomoci skladacky z pismen napsanych na podzimnich listech. Poznaji Zaci, ze kterych stromu ptilétly?

str. 8

3@® Poslechnéte si nahravky, ve kterych zazni nazvy zvitat a déti, které se predstavuji, napt. HELLO, I'M A GIRL. HELLO, I'M A FROG. Zaci ukazuji
na zvifata a opakuji celé véty podle nahravky. Nova slova (A GIRL, A BOY, A FROG, A FOX, A WOLF, A GOAT, AMOUSE, A HARE, A BEAR,
A PIG) si zaci vyhledaji v destnicich zvifat.
Na zakladé napoveédy v barevnych pruzich pod cvi¢enim pak ,,ptectou” jednotliva slova ve spojeni s neur¢itym ¢lenem. Zopakuji si i slova A CAT
a A DOG, ktera znaji z pfedchoziho ro¢niku. Zaméite se na vyslovnost hlasek, které ¢estina nepouziva.
Poslechnéte si basnicku ,,RAIN, RAIN® a pokuste se ji spole¢né naudit.

str. 9

4( Poslechnéte si nahravku, ve které se zaci nauci na piikladu véty ’'M A BOY. I’'M NOT A GIRL tvofit zapor. Na dalsich obrazcich si zaci prohlédnou
,popletena* zvifatka a poslechnou si véty k jednotlivym dvojicim (I'M A FROG. I'M NOT A MOUSE atd.) a zopakuji je. Poté podle obrazkt véty
samostatné tvori. S nahravkou si je poslechnou uz jen pro kontrolu.

str. 10

5@ Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,HELO! HELLO!* a pokuste se ji spole¢n& naucit. Zaci se nauéi kladné a zdporné véty v 1. osob jednotného
¢isla. Podle navodu na fotografiich ztvarni pisnicku pohybem.

str. 11

© Piehled slovni zasoby a frazi pouZzitych v této lekci
Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte n€kolikrat podle potfeby s pomoci nahravky.
Poslechnéte si nahravku k vlaku uréenou k procvicovani vyslovnosti hlasek. Zaci podle obrazki na kartickach ve vlacku opakuji. V této lekci
si zaci pov§imnou, ze v8echna slova kon¢i hlaskou ,,g“, ,,d“, nebo ,,b*. V jednoslabi¢nych anglickych slovech zni tyto hlasky na konci slov vzdy
znéle.

str. 12

Opakovani

Ctenaiska rozevicka: zaci si prohlédnou obrazky na okraji stranky a rozhodnou, které z pismen u obrazku odpovida jeho po¢atednimu pismenu. Pomoci

obrazku a prvniho pismena zaci slova prectou ve spojeni s neur¢itym ¢lenem. V nahravce zazni slovo pro kontrolu. V dal$im cviceni na této stran¢ budou

zaci spojovat poloviny obrazku a tvofit dialogy: WHAT’S THIS? — THIS IS A FOX. Vyhledaji obé poloviny obrazku v hernim poli a mohou pokracovat

dale v rozhovoru dotazem na barvu a ¢islo: WHAT COLOUR IS THIS FOX? THIS FOX IS RED.

Poslechnéte si rozhovor zvitatek pod obrazkem. Vytvoite podobné véty ke kazdému zvifatku a zkuste si na zavér prehrat celou situaci jako scénku.

Ve dvojicich si mohou zahrat: WHAT’S NUMBER ONE? — THIS IS A FOX. nebo FIND: NUMBER ONE AND RED., WHAT’S THIS? — THIS IS

AFOX.

str. 13

Na této stran€ budou mit zaci v kazdé lekci pfilezitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze zivota anglickych $kolaku. Poslechnou

a proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho zivota jejich vrstevniki. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni zasoby.

Nauci se také kratké fikanky, ve kterych si zaroven osvoji novou, tematicky zvolenou slovni zasobu. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro

sebehodnoceni.

LEKCE 2 — ANIMALS AT SCHOOL

str. 14

1@ Vitejte ve skole &ar a kouzel. Zéci si prohlédnou obrazek a poslechnou si nahravku rozhovoru k této strand. Pii poslechu nahravky slov se seznami
s novou slovni zasobou (A RULER, A RUBBER, A PENCIL CASE, AN EXERCISE BOOK, A CRAYON) v kombinaci a navaznosti na slovni za-
sobu k tématu SCHOOL, kterou si osvojili v pfedchozim ro¢niku (A PEN, A BAG, A BOOK, A PENCIL). S novou slovni zdsobou si zaci procvic¢i
véty ze vzorového rozhovoru.

str. 15

2(e) Pojd'te si zazpivat, zatanéit a zahrat na hudebni nastroje. Poslechnéte si pisnicku ,,TRICK OR TREAT* a pojd’te si spole¢né s nami zahrat na koled-
niky, kteti v anglicky mluvicich zemich o Halloweenu navstévuji domy v sousedstvi ve strasidelnych kostymech a koleduji si o sladkou vysluzku.
Prohlédnéte si fotografie, které vas mohou inspirovat k pohybové aktivité za doprovodu pisné.

str. 16

3@® Poslechnéte si nahravku u obrazkd: Zaci se naudi tvofit novou otizku WHAT IS IT? Na kterou budou odpovidat znamym zpiisobem, napf. IT IS AN
EXERCISE BOOK. Grafické znazornéni na této stran¢ jim pomize pochopit strukturu otazky i odpovédi. Sestavte véty po Castech. Po ¢astech si je
i poslechnéte a zopakujte. Na zavér je prectéte celé.

4(e V tomto cviceni se zaci nau¢i tvorit zapor ve 3. osob¢ jedn. ¢isla a navazou tak na tvoreni zaporu v prvni osob¢ jednotného ¢isla, které si osvojili
v pfedchozi lekci. Poslechnéte si nahravku k ,,popletenym* obrazkiim, véty zopakujte a tvoite podobné ptiklady s vyuzitim zndmé slovni zasoby.



str. 17

5(e) Na pozadi ¢arodéjnické skoly se zaci nauci zakladnim pokynim pro praci ve téidé, které vyuziji v kazdodennim zivoté i na hodinach angli¢tiny.
V obrazku tabulek si poslechnéte nahravku (COME IN, SIT DOWN, PLEASE, WRITE, READ, STAND UP, QUIET, PLEASE). Zéci zopakuji
a podle obrazku (pomuze jim &islo a barva) pfifazuji pokyny k jednotlivym kiizlecim zakim. Zadanim barvy, pfipadné ¢isla mtze vyucujici
zkontrolovat, zda si uz nova slovesa zapamatovali.

str. 18

6 Pohadky se zvifatky na znamé motivy pomohou zakim a zakynim formulovat jednoduché vypravéni v anglickém jazyce s vyuzitim znamé i nové
slovni zasoby. Poslechnéte si nahravku a prohlédnéte si obrazky. Poslechnéte si nahravku po ¢astech a jednotlivé véty zopakujte. Nahravky ptifad’te
k obrazktim. Nakonec podle obrazki i s pomoci textu vypravéji zaci pfibch samostatng, at’ uz ve skupiné jako scénku nebo individualné.

str. 19

@ Prehled slovni zasoby a frazi pouZitych v této lekci
Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potfeby s pomoci nahravky.
Poslechnéte si nahravku k vlatku urenou k procvicovani vyslovnosti hlések. Zaci podle obrazkii na kartickach ve vlagku opakuji. V tomto vlagku si
zaci procvici vyslovnost slov s hlaskou ,,r*“. Anglické ,.,r* neni tak hréivé jako ,,r*“ ceské. Soustied’te se v kazdém slové na jeho spravnou vyslovnost.

str. 20

Opakovani

Ctenaiska rozcvitka: Dvojice slov si nejprve podle obrazki spoleéné ,,poslechnéte” a ,,pfectéte” ve spojeni s neuritym ¢lenem. Zaci pii &teni vnimaji,

7e ob& zobrazena slova za¢inaji na stejné pismeno.

Zaci hledaji dvojice aktovek, které se 1i&i pouze obrazkem. Pracuji ve dvojicich podle vzorové nahravky: jeden si vybere aktovku a vytvoii vétu podle

vzoru: | HAVE A RED BAG. THIS IS/IT IS A BEAR. Pfi tom pfesune piislusny obrazek do jednoho z kruhti. Druhy vyhleda odpovidajici aktovku

a vytvoii vétu | HAVE A RED BAG. THIS IS/IT IS A BOY a piesune obrazek do druhého kruhu. Dvojice postupuje stejnym zptusobem, dokud timto

zpusobem nepopisou vSechny obrazky. Vsimli jste si, ze dvojice obrazku na aktovkach zacinaji vzdy stejnym pismenem?

Na zavér si piectéte spoleéné dvojice slov pod obrazky, zaci se zaméfi na stejné pocate¢ni pismeno a spravnou vyslovnost slov. Po¢ate¢ni pismena slov

odkryji.

str. 21

Na této stran¢ budou mit zaci v kazdé lekci pfilezitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé¢ fotografii ze zivota anglickych skolakd. Poslechnou

a proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho Zivota jejich vrstevniki. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni zasoby.

Nauci se také kratké fikanky, ve kterych si zaroven osvoji novou, tematicky zvolenou slovni zadsobu. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro

sebehodnoceni.

LEKCE 3 - MY FAMILY AND MY FRIENDS

str. 22

1@ Prohlédnéte si obrazek na této strané a zkuste pojmenovat vSechny ¢leny rodiny. Nékteré uz zaci znaji z lofiského roku (A FATHER — DAD, A MO-
THER — MUM, A SISTER, A BROTHER, GRANDMA, GRANDPA), jiné se nauci pojmenovat nové (AN AUNT, AN UNCLE). Poslechnéte si
nahravky v draccich (MUM, DAD, SISTER, FATHER, GRANDMA, GRANDPA, ME) a zopakujte je. Kliknutim na jednotlivé dracky najdete
v obrazku ptislusné ¢leny rodiny. U druhé ¢asti cvieni se zaci nauci ukazat sami na sebe: IT’S ME a svoji rodinu: IT’S ME AND THIS IS MY...
Podle vzorové nahravky rozhovoru tvoite dialogy k ostatnim obrazkiim. Kliknutim na obrazky se tyto stfidaji. Zopakujte si také vétu I LIKE
MY ..., kterou znate z prvniho roéniku.

str. 23

2(@ Pojd'te si zazpivat, zatancit a zahrat na hudebni nastroje.
Poslechnéte si pisnicku ,,FAMILY DANCE®. Zahrajte si na tatinka, maminku a dal$i ¢leny rodiny. Prohlédnéte si fotografie, které vas mohou
inspirovat k pohybové aktivité, kterou doprovodite pisen.

str. 24

3(e Prohlédnéte si obrazky na této strané a poslechnéte si rozhovor mezi ko¢ickami a pejskem: WHO IS THIS? — IT’S MY MUM. — NO, IT’S NOT
YOUR MUM! IT IS MY MUM. Zopakujte véty a piehrajte si podobné dialogy ve trojicich podle obrazki. Barevné stopy pomohou zakim pfifadit
slova k obrazktim. Pokud je zaporna varianta zpocatku pfili§ obtizna, zacnéte popisem obrazki podle barevnych stop.

str. 25

4(e) Nékdo je maly, jiny velky. Byvate nékdy smutni? Prohlédnéte si obrazky, zaci odhadnou vyznam novych slov. Poslechnéte a zopakujte si nova
slova (SMALL, BIG, SAD, HAPPY, YOUNG, OLD, FRIENDLY, NICE) v nahravkach: MY MOUSE IS SMALL,, ... Zopakujte si a zkuste si
zapamatovat, které slovo oznacuje jakou vlastnost. Ve druhé ¢asti cviceni dopiste chybéjici pismena do neuplnych slov.

str. 26

5( Pohadky se zvifatky na znamé motivy pomohou zakim a zakynim formulovat jednoduché vypravéni v anglickém jazyce s vyuzitim znamé i nové
slovni zasoby. Poslechnéte si nahravku a prohlédnéte si obrazky. Poslechnéte si nahravku po ¢astech a jednotlivé véty zopakujte. Nahravky ptifad’-
te k obrazkiim.Nakonec podle obrazkii i s pomoci textu vypravéji Zaci piib&h samostatng, at’ uz ve skuping jako scénku nebo individualng. Zaci
k obrazkum ptifazuji spravné dialogy.

str. 27

(@ Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci
Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potteby s pomoci nahravky.
Poslechnéte si nahravku k vlacku uréenou k procvicovani vyslovnosti hlasek. Zaci podle obrazki na karti¢kach ve vlaéku opakuji.V tomto vlacku
si zaci procvici vyslovnost jednoslabiénych slov s hlaskou ,,b* na zacatku. Zazni vzdy znéle. Soustied’te se v kazdém slové na jeho spravnou vy-
slovnost.

str. 28

Opakovani

Ctenatska rozevicka: v této Stendiské rozevicee si budou Zaci vimat prvniho a posledniho pismene ve slovech, ktera ozna&uji ¢leny rodiny. Poslechnéte

si nahravky a zopakujte je. ,,Prectéte” si jednotliva slova s pomoci pismen a obrazki ve spojeni s neur¢itym ¢lenem.

V posledni ¢asti cviceni se pejsek pta, o koho se jedna, ale nemohou se dohodnout. Tvoite ve dvojicich ke kazdé postavé jednoduché rozhovory podle

vzorové nahravky: WHO’S THIS? YOUR BROTHER? — NO, IT’S NOT MY BROTHER, IT’S MY UNCLE. Kliknutim na obrazek se obrazek zmé-

ni.

str. 29

Na této stran¢ budou mit zaci v kazdé lekei prilezitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze zivota anglickych $kolaki. Poslechnou

aproctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho Zivota jejich vrstevniki. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni zasoby. Nauci

se také kratké fikanky, ve kterych si zaroven osvoji novou, tematicky zvolenou slovni zasobu. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti sebehodnoceni.
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LEKCE 4 — CHRISTMAS TIME

str. 30

1(@ BIlizi se Vanoce. Lidé z raznych ¢asti svéta je slavi odlisnym zptisobem. Prohlédnéte si na obrazku, jak vypada oslava Vanoc v anglicky mluvicich
zemich. Které pfedméty na obrazku uméji zaci pojmenovat uz z minulého ro¢niku? Které jsou pro né nové? Poslechnéte si novou slovni zasobu,
ktera je charakteristickd pro anglické Vanoce (FATHER CHRISTMAS, A JINGLE BELL, AN ANGEL, A CHRISTMAS STOCKING, A CHRIST-
MAS CARD) ve vétach IT’S FATHER CHRISTMAS., ... Poslechnéte si nahravku k obrazku. Zopakujte si oznaceni ¢lent rodiny a vlastnosti/po-
citi podle oc¢islovanych obrazkti: WHO’S NUMBER ONE? IT’S MY MUM. MY MUM IS HAPPY. podle nahravek u jednotlivych ¢lenti rodiny.

str. 31

2(e Kocticka s pejskem si davaji darky. Poslechnéte si jejich rozhovor: MERRY CHRISTMAS! I HAVE A PRESENT FOR YOU. — OH, IT’S AMOU-
SE. THANK YOU! Rozhovor zopakujte. Jak vite, v anglicky mluvicich zemich je zvykem schovavat vano¢ni darky do specialnich pun¢osek. Pro-
hlédnéte si puncosky namalované na této stran¢ a darky, které ukryvaji. Pfifad’te listky s oznacenim darku k odpovidajicim puncocham. Vytvoite
ke kazdé puncose podobny rozhovor jako kocicka s pejskem.

str. 32

3(e Pohadky se zvifatky na znamé motivy pomohou zakium a zakynim formulovat jednoduché vypravéni v anglickém jazyce s vyuzitim znamé i nové
slovni zasoby. Poslechnéte si nahravku a prohlédnéte si obrazky. Prifad’te k obrazkim spravné dialogy. Poslechnéte si nahravku po ¢astech a jednotlivé
véty zopakujte. Nakonec podle obrazkt i s pomoci textu vypravéji zaci piibéh samostatné, at’ uz ve skupiné jako scénku nebo individualng.

str. 33

@ Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci
Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte n€kolikrat podle potfeby s pomoci nahravky.
Poslechnéte si nahravku k vlacku uréenou k procvicovani vyslovnosti hlasek. Zaci podle obrazkii na kartickach ve vlagku opakuji. Pii veselém
diktatu poslouchejte nova slova a ukazujte si je pfitom v jednotlivych okénkach vlacku.V tomto vlacku si zaci procvici vyslovnost slov s hlaskou
..k na zacatku téchto slov. Vsimnéte si, ze vyslovime , .k, ale napiSeme ,,c*“. Soustfed'te se v kazdém slové na jeho spravnou vyslovnost.

str. 34

4(e) Opakovani
Pejsek s kocickou spolu se svou kamaradkou rozbaluji pod vanoénim stromeckem darky. Podivejte se, kdo vSechno se mize t&sit na darky. Po-
jmenujte darky pod stromeckem. Tvoite rozhovory podle vzoru: | HAVE A PRESENT FOR YOU. — IT’S A PRESENT FOR ME! GIVE ME MY
PRESENT, PLEASE. — HERE YOU ARE. - THANK YOU!

str. 35

5( Poslechnéte si vano¢ni pisnicku CHRISTMAS TIME a pokuste se ji spole¢né nauéit. MiiZzete ji zkusit doprovodit na hudebni nastroje.
MERRY CHRISTMAS AND A HAPPY NEW YEAR!

LEKCE 5 - MY HOBBY

str. 36

1@ Zaci si prohlédnou obrazek a zkusi zjistit, co se piihodilo. Li§ti¢ka vytrhla Gasti obrazku, které najdete pod hlavnim obrazkem. Poslechnéte si na-
hravku se slovni zasobou k tématu zaliby a konicky (MY HOBBY, A MAGAZINE, A STICKER, A MAGNET, A PHOTO, A PICTURE, MUSIC,
TENNIS, FOOTBALL, A BIKE). Zaci pfifadi s pomoci obrazki a slovidek vyfezy na spravna mista. Vyucujici zkontroluje otazkou: WHAT’S
NUMBER ONE? - A MAGAZINE.

str. 37

2(® Poslechnéte si nahravku. Zvitatka vypravéji o svych koni¢eich (I COLLECT PICTURES, I READ MAGAZINES, I KEEP HAMSTERS, I PLAY
FOOTBALL, I LIKE MUSIC, I RIDE A BIKE, I COLLECT STICKERS). Zaci poslouchaji nahravku, opakuji, podle obrazki a sloves pak doplni
konicky u jednotlivych zvitat. Vyucujici vybere jedno ze zvifat, napi. A GOAT, tfida reaguje: I READ MAGAZINES. Podle toho, ktery konicek je
jim osobné nejblizsi, si zaci vyberou zvifatko, pfedstavi se jeho jménem a feknou ostatnim, jakou maji zalibu, napt. ’'M A WOLF. I PLAY FOOT-
BALL.
Z4ci si prettou podstatna jména v mnozném &isle, kterd zapojuji, kdyz mluvi o svych koni¢cich. Sami doplni prvni pismeno podle obrazku. Zkusi
vytvofit vhodné véty podle kontextu: napt. PARROTS — I KEEP PARROTS. I LIKE PARROTS atp.

str. 38

3( Prohlédnéte si obrazek a poslechnéte nahravku. Snéhuldk se pta zvitatek na jejich konicky a ony mu odpovidaji. Napi. WHAT’S YOUR HOBBY?
— I KEEP HAMSTERS. Zaci a zikyné opakuji, nacvicuji otazku i odpovédi. Poté doplni tabulku, ve které je seznam zviiatek a jejich zalib. Tvoite dia-
logy podle vzoru: AHARE: WHAT’S YOUR HOBBY? — I COLLECT PICTURES. Na zavér tvoii zaci dialogy ve dvojicich, jeden se zepta: WHAT’S
YOUR HOBBY?, druhy odpovi a vystiidaji se.

str. 39

4(e) Listicka si pfipravila pro zaky hru. Vyuzijte hraci figurky a kostku. Podle hodnoty na kostce zaci postupuji v hernim planu po stopach ve sn¢hu. Ke
kazdému snéhulakovi, kterého minou, vytvoti vétu s vyuzitim slovni napovédy. Slova z herniho planu mizete vypsat na tabuli.

str. 40

5( Pohadky se zviratky na zndmé motivy pomohou zaktim a zakynim formulovat jednoduché vypravéni v anglickém jazyce s vyuzitim znamé i nové
slovni zasoby. Poslechnéte si nahravku a prohlédnéte si obrazky. Poslechnéte si nahravku po ¢astech a jednotlivé véty zopakujte. Pifad’te k obraz-
kim spravné dialogy. Nakonec podle obrazki i s pomoci textu vypravéji zaci pribeh samostatné, at’ uz ve skupiné jako scénku nebo individualné.

str. 41

(© Prehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci
Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potieby s pomoci nahravky.
Poslechnéte si nahravku k vlacku uréenou k procvicovani vyslovnosti hlasek. Zaci podle obrazkii na kartickach ve vlagku opakuji. Pi veselém
diktatu poslouchejte nova slova a ukazujte si je ptitom v jednotlivych okénkach vlacku.V tomto vlacku si zaci procvici vyslovnost slov s hlaskou
D, St a .k na zaCatku slova. Vnimejte, jak je vyslovujete. Soustied’te se v kazdém slové na jeho spravnou vyslovnost.

str. 42

Opakovani

Ve ¢tenafské rozevicee se zaci tentokrat soustiedi na ¢teni slov v jednotném a mnozném ¢isle. Uvédomi si rozdil v uziti ¢i vynechani neurcitého ¢lenu.

Z4ci poznavaji, ke kterym obrysiim patii jaké obrazky a tvoti ke kazdému z nich véty. Vyuzijte viechna slovesa z této lekce. Vypisujte jednotliva spojeni

na tabuli, dokud nevytvofite vétu ke kazdému predmétu v nabidce. Na zavér tabuli obrat'te nebo zakryjte. Zaci si zkouseji vybavit co nejvice konicki

z nabidky.

str. 43

Na této strané budou mit zaci v kazdé lekei ptilezitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze zivota anglickych skolakd. Poslechnou a

proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho Zivota svych vrstevnikil. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni zasoby. Nauci se

také kratké fikanky, ve kterych si zaroven osvoji novou, tematicky zvolenou slovni zasobu. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro sebehodnoceni.



Pokyny pro praci s cvienimi ze stranky pro 3. ro¢nik, 1. dil
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

str. 3

Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,A MAGIC HAT* a pokuste se ji spole¢né naucit. Zahrajte si hru s kamarady Lary na obrazku: Pti kazdé sloce
pisni¢ky zazni na jejim konci nazev jedné z barev, napi. RED. V tu chvili se kazdy chytnéte ¢ehokoli ¢erveného ve vasem nejbliz§im okoli. S pisni¢kou
si snadno a rychle osvojite nazvy barev. Poslechnéte si audio nahravku s nazvy barev. Pfitom ukazujte na takto barevné klobouky. Poslechnéte si audio
nahravku basné ,,ONE HATS, TWO HATS, THREE HATS, FOUR* a pokuste se ji spole¢né naucit. Znalost barev a ¢isel vam usnadni orientaci na
stranach v multimedialnich materialech.

LEKCE 1 - ABRACADABRA

str. 4

1@ Lara moc rada ¢te kouzelné knizky. Jedné noci se z jedné z knih vynofi kouzelna kocicka Harriet se svymi kamarady. Poslechnéte si nahravku
dialogu. Zkuste si dialogy pfi pfedstavovani (HELLO, I'M HARRIET. WHAT’S YOUR NAME? — HELLO, HARRIET. MY NAME IS LARA.)
S nahravkou se nauéte novou vazbu AND WHAT’S THIS? Poslechnéte si nahravku nové slovni zasoby: A WAND, A BROOMSTICK, A MIR-
ROR, A CARPET, A BOOK, A HAT, AN OWL. Slova zopakujte. Vyucujici vysvétli pouziti ¢lenu neur¢itého A a AN. Ve dvojicich tvoite dialogy:
napi. WHAT’S THIS? — THIS IS A WAND.

str. 5

2( Poslechnéte si nahravku dialogu (GOOD MORNING. WHO ARE YOU? — MORNING, LARA. I’'M HARRIET. I’'M NOT AN ORDINARY CAT.
I’'M A MAGICIAN.). Piectéte si odpoveédi pod obrazkem. Zahrajte si na kouzelné kamarady koc¢icky Harriet a ve dvojicich si vyzkousejte tento
dialog. V pavucinach rozlustéte nazvy kouzelnych kamaradi Harriet po pismenkach. Ptifad’te ¢isla ke spravnym otazniktim.

str. 6

3 Poslechnéte si nahravku. Opakujte s ko¢ickou a pfitom ukazujte kouzelné pfedméty, o kterych koc¢icka mluvi. Spojte spravné ¢asti vét. Procvicte si
vazbu: YOU ARE MY MAGIC HAT. atp.

4( Poslechnéte si nahravku. Opakujte s koc¢ickou a pfitom ukazujte pfedméty, které nejsou kouzelné. Poté za kocicku sami tvoite zaporné véty k jed-
notlivym pfedmétim: napi. YOU AREN’T MY MAGIC HAT.

5( Poslechnéte si nahravku scénky. Pfi hie ,,na slepou babu® se naucte pouzivat tazaci vétu ve 2. osobé jednotného ¢isla ARE YOU ... ? a pouziti
zkracenych kladnych a zapornych odpovédi: YES, I AM. NO, I'M NOT.

str. 7

6 Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,A, B, C, D* a pokuste se ji spole¢né naucit. Na konci kazdé sloky pisni¢ky vyslovte jména za¢inajici pisme-
nem abecedy, které zazni v zavéru pisné. Poslechnéte si audio nahravku basné ,,IF YOU ARE HAPPY* a pokuste se ji spole¢né naudit. Basni¢ku
ztvarnéte pohybem.

7( Hlaskujte pismena abecedy A, B, C a D. Pfectéte slova, ktera za¢inaji témito pismeny, spole¢né fikejte: A IS FOR APPLE. aj. Ptitad’te obrazky ke
spravnému pismenu.

str. 8

8  Poslechnéte si audio nahravku scénky. Scénku sehrajte. Zopakujte si slovni zasobu 1. lekce ve vétach, které jste se naucili. Odpovidejte na otazku
WHAT’S THIS? VSsimejte si, jak je kladna véta tvofena a postupné fikejte: A MAGIC BROOMSTICK. A BROWN MAGIC BROOMSTICK.
THIS IS ABROWN MAGIC BROOMSTICK. Ve druhé ¢asti cviceni ke kazdému z o¢islovanych obrazku tvoite ve dvojicich dialogy: ARE YOU
MY GREEN MIRROR? — NO, I'M NOT YOUR GREEN MIRROR. I’'M YOUR RED BOOK.

str. 9

9(e Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci. Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potieby s pomoci
nahravky. S nahravkou si procvicujte s kazdym slovem vSechny véty, které jste se naucili v 1. a 2. osobé slovesa BE, kladné oznamovaci, zaporné
oznamovaci i tdzaci véty. Slova zapojte i do kladnych oznamovacich vét typu THIS IS ... Poslechnéte si audio nahravku frazi a vét a zopakujte
je. S audio nahravkou si pfipomeite také nazvy barev a jinych pfidavnych jmen a nazvy cisel, ktera jste se naucili. Se slovy na klubicku kocicky
Harriet procvicujte vyslovnost podle audio nahravky. Slova nékolikrat zopakujte.

str. 10

10@Poslechnéte si piibéh Lary a ko¢icky Harriet. Zopakujte jednotlivé scénky piib&hu. Piibéh si piectéte. Na zavér ho sehrajte ve skupinach jako
scénku.

11  Odpovidejte na otazky podle ptibéhu. Tvoite zkracené kladné a zaporné odpovédi.

str. 11

12 (®Na této strané budou mit zaci v kazdé lekei ptilezitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze zivota anglickych skolaku. Poslech-
nou a proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho zivota jejich vrstevnikd. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni
zasoby. Dialogy si muzete zahrat jako scénky. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro sebehodnoceni.

LEKCE 2 - IT°’S AMAGIC SCHOOL!

str. 12

1( Poslechnéte si audio nahravku s novou slovni zasobou. Zopakujte ji. Hledejte tato slova v obrazku: napi. ONE-BLUE-AN EXERCISE BOOK.
Ve dvojicich procvicujte dialogy: WHAT’S THIS? — THIS IS A CHAIR. THIS CHAIR IS BLACK. THIS IS A BLACK CHAIR. Vyucujici poté
vyzyvéa zaky: LOOK AT THIS SCHOOL BAG. LOOK AT THIS GREEN SCHOOL BAG. Zéci hledaji predmét podle zadéni a p¥itazuji ho do
obrazku na spravné misto. Na zavér ve skupinach tvoii tyto véty s vyuzitim co nejvétsiho poctu piidavnych jmen, ktera se naucili.

str. 13

2(e) Poslechnéte si audio nahravku dialogu k obrazku WHAT COLOUR IS YOUR KITE? — MY KITE IS GREEN. Zopakujte ho. Poté tvoite podobné
dialogy se slovy na obrazcich kouzelnych kostat. S oddélenymi kost'aty si vS§imejte skladu anglické oznamovaci véty. S obrazkem si mizete za-
bavnou formou procviéit novou slovni zasobu. V oranzovém drakovi hledejte pismena, ktera patti na zacatek slov v drakovi zeleném. Zaci se udi
z jednotlivych slov skladat véty. Piitom si procvici barvy.

str. 14

3(© Poslechnéte si audio nahravku dialogu k obrazku (WHAT IS IT? — IT’S A PENCIL CASE). Poslechnéte si i novou slovni zasobu. Zopakujte. Pro-
cvicujte dialogy ke kazdému ze slov v obrazku. Poslechnéte si i zaporné oznamovaci véty ve 3. osobé¢ jednotného ¢isla rodu nezivotného. Tvoite
zaporné oznamovaci véty se slovy z nové slovni zasoby.
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str. 15
4(e) Poslechnéte si audio nahravku s pokyny, které dava kocicka. Zahrajte si na koc¢icku a zadavejte podobné pokyny svym spoluzakim. Ti zareaguji
podle vaseho pokynu.

5(e) Zahrajte si hru ve skuping 6 hract. Kazdy z hrac¢t bude jednim z ¢isel od 1 do 6. Jeden z hra¢i hodi kostkou. Podle ¢isla, které mu padlo, oslovi
spoluhrace s timto ¢islem. Ten splni tkol, ktery je na fadé.

str. 16

6@ Poslechnéte si vzorovy rozhovor. Tvoite stejné rozhovory i k ostatnim fotografiim.

str. 17

7@ Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,E, F, G a pokuste se ji spole¢né naucit. Na konci kazdé sloky pisni¢ky vyslovte jména za¢inajici pismenem
abecedy, které zazni v zavéru pisné. Poslechnéte si audio nahravku basné ,,RING-A-RING O’ROSES* a pokuste se ji spolecné naucit. Basnicku
ztvarnéte pohybem.

8( Hlaskujte pismena abecedy E, F a G. Piectéte slova, ktera zacinaji témito pismeny, spoleéné fikejte: A IS FOR ELEPHANT. aj. Piifad’te obrazky
ke spravnému pismenu.

str. 18

9  Prectéte si scénku. Scénku sehrajte. Zopakujte si slovni zasobu 1. lekce ve vétach, které jste se naucili. Ke kazdému z o€islovanych obrazka tvoite
ve dvojicich dialogy podle vzorovych dialogi v obrazku.

10 Kocicka zadava zakim pokyny. Zaci zareaguji podle instrukce.

str. 19

11(e) Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci. Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potteby s pomoci
nahravky. S nahravkou si procvicujte s kazdym slovem vsechny véty, které jste se naudili: ve 3. osobé rodu nezivotného slovesa BE, kladné ozna-
movaci, zaporné oznamovaci i tazaci véty. V audio nahravce zazni také opozita. Zopakujte je. Poslechnéte si audio nahravku frazi a vét a opét
nékolikrat zopakujte. S audio nahravkou si ptipomeite také ptidavna jména, ktera jste se v této lekci naucili.

str. 20

12(@Poslechnéte si piib&éh Lary a ko¢ic¢ky Harriet. Zopakujte jednotlivé scénky piib&hu. Piibéh si piectéte. Na zavér ho sehrajte ve skupinach jako
scénku.

13 Odpovidejte na otazky podle piibéhu. Tvoite zkracené kladné a zaporné odpovédi.

str. 21

14(@)Na této strané budou mit zaci v kazdé lekci prileZitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze zivota anglickych $kolaku. Poslech-
nou a proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho zivota jejich vrstevnikll. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni
zasoby. Dialogy si miizete zahrat jako scénky. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro sebehodnoceni.

LEKCE 3 - MEET MY FRIENDS

str. 22

1@ Seznamte se s kamarady Lary. Poslechnéte si audio nahravku scénky. Zopakujte jednotlivé ¢asti scénky. Zahrajte si na koc¢i¢ku a ptejte se spoluza-
ka, kdo je to (WHO’S THAT?). Spoluzak bude za Laru ukazovat své kamarady na obrazku a piedstavovat je: THAT’S MY FRIEND DEAN. Stej-
nym zplsobem vytvoite scénku na téma hobby. Tentokrat vytvoite skupiny po péti zacich. ,,Kocic¢ka* se pta ostatnich: WHAT’S YOUR HOBBY?
Procvicujte odpovédi: I LIKE TO... Piifad'te véty pod obrazkem na spravné misto v obrazku.

2(© V neviditelném plasti Harriet se skryvaji kamaradi Lary. Poznat je mizete pouze podle jejich koni¢ki. Poslechnéte si rozhovory Harriet s vypra-
vécem a zopakujte je: WHO IS IT? — I LIKE TO DRAW PICTURES. — IT’S JIM.

str. 23

3(@ Lara s kamarady navstivili zrcadlovou sifi. Zazili zde spoustu zabavy. Poslechnéte si audio nahravku rozhovoru Harriet s vypravééem: WHO IS
SHE? — SHE IS LARA. SHE’S THIN NOW. Zopakujte je.Tvoite ve dvojicich rozhovory a ukazujte pfitom Lafiny kamarady na obrazku. Poté si
poslechnéte otazky (LOOK. IS LARA THIN?) a podle obrazku odpovidejte. Naucte se tvofit zkracené odpovédi ve 3. osobé jednotného ¢isla rodu
zenského 1 muzského: YES, SHE (HE) IS./NO, SHE (HE) ISN’T. Spravnou odpovéd’ vyberte pod obrazkem.

4(0 Seznamte se se zlobivymi piiSerkami s kouzelné fiSe Harriet. Harriet se pta Lary a ukazuje pfiSerky na obrazku: IS IT BIG? apod. Lara odpovida.
Opét zkracenou odpovédi, nyni ve 3. osobé jednotného ¢isla rodu nezivotného: YES, IT IS./NO, IT ISN’T. Vyzkousejte si tyto dialogy ve dvoji-
cich. Do otazek zapojte pfidavna jména pod obrazky ptiserek.

str. 24

5( Poslechnéte si audio nahravku rozhovoru Lary a ko¢icky (HOW OLD IS JIM? — HE IS ELEVEN.). Nyni si vyzkousejte stejné typy rozhovort:
V audio nahravce zazni jméno a Cislo: napf. TWELVE — DEAN. Vytvoite rozhovor: HOW OLD IS HE? — HE’S TWELVE. Pro kontrolu zazni
rozhovor po pauze. Poslechnéte si konec rozhovoru Lary a Harriet (HOW OLD ARE YOU, LARA? — I’'M NINE. AND HOW OLD ARE YOU?).
Odpovézte za Harriet podle obrazku: I’'M A MAGICIAN. I’'M VERY OLD.

6  Procvicujte odpovédi na otazky podle piislusnych obrazki.

str. 25

7(@© Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,H, I, J, K* a pokuste se ji spole¢né naucit. Na konci kazdé sloky pisnicky vyslovte jména zacinajici pismenem
abecedy, které zazni v zavéru pisné.

8( Hlaskujte pismena abecedy H, I, J a K. Prectéte slova, ktera zacinaji t€mito pismeny, spole¢né tikejte: H IS FOR HAT. aj. Ptitad’te obrazky ke
spravnému pismenu.

str. 26

9( Poslechnéte si audio nahravku rozhovoru: WHAT’S YOUR TELEPHONE NUMBER? — MY NUMBER IS ... Rozhovory zopakujte. Poté s pomoci
obrazku telefonniho seznamu z diafe sehrajte rozhovory jako scénku. Poslechnéte si audio s nahravkou rozhovoru mezi Freyou a Dominikem. Zo-
pakujte ho. Opét si ve dvojicich piehrajte rozhovor jako scénku. Zahrajte si na kamarady Freyy: Jeden z zaku vyslovi jedno z telefonnich ¢isel na
seznamu: SEVEN, THREE, DOUBLE TWO, preda nékterému ze spoluzaki papirové telefonni sluchatko. Spoluzak reaguje podle tohoto telefonniho
¢isla ze seznamu za jednoho z kamaradi Freyy: THIS IS CHRISTIAN SPEAKING. Naucte se tuto novou frazi pouzivat. VSimnéte si, jak se vyslovuje
telefonni ¢islo v ptipadé, ze se v ném objevi dvé stejna Cisla vedle sebe. Na zavér procvicujte otazky WHO’S SHE (HE)? a odpovédi na né podle foto-
grafii: Vyucujici vyslovi barvu sluchatka, napf. BROWN, zaci vyhledaji kamarada u takto barevného sluchatka a podle jeho jména na fotce odpovi.

str. 27

10(© Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekei. Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potieby s pomoci nahrav-
ky. S nahravkou si procvicujte s kazdym slovem vsechny véty, které jste se nau€ili: ve 3. osobé rodu nezivotného slovesa BE, kladné oznamovaci, zaporné
oznamovaci i tdzaci véty. V audio nahravce zazni také opozita. Zopakuijte je. Poslechnéte si audio nahravku frazi a vét a opét nékolikrat zopakujte. S audio
nahravkou si pfipomerite také pridavna jména, ktera jste se v této lekci nauili.



str. 28

11(e Poslechnéte si ptibéh Lary a koc¢ic¢ky Harriet. Zopakujte jednotlivé scénky piib&hu. Pibéh si prectéte. Na zavér ho sehrajte ve skupinach jako
scénku.

12 Odpovidejte na otazky podle ptibéhu. Tvoite zkracené kladné a zaporné odpovédi.

str. 29

13 (@©Na této strané budou mit zaci v kazdé lekei ptilezitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze zivota anglickych skolakt. Poslech-
nou a proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho Zivota jejich vrstevnikt. PopiSou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni
zasoby. Dialogy si muzete zahrat jako scénky. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro sebehodnoceni.

LEKCE 4 - MAGIC TIME

str. 30

1@ BIlizi se Vanoce. Popiejte si s Larou podle audio nahravky Veselé Vanoce: I WISH YOU A MERRY CHRISTMAS, LARA. - MERRY CHRIST-
MAS! Podejte si ruce a popiejte si navzajem se spoluzaky, kteti sedi pobliz. Poslechnéte si audio nahravku scénky k obrazku, kde Harriet s jejimi
kamarady rozbaluji své vanocni darky. Scénku zopakujte po ¢astech. Zahrajte si podobnou ve skupinach. Vyzkousejte si rozhovory: WHOSE
PRESENT IS THIS? — IT’S DEAN’S PRESENT., WHOSE CAP IS THIS? — IT’S DEAN’S CAP. HIS CAP IS BLUE. Ptectéte a poslechnéte si
otazky a odpovédi.

str. 31

2( Poslechnéte si audio nahravku se scénkou k obrazku. Zopakujte ji po ¢astech. Poslechnéte si nazvy slov, ktera jste se nauc¢ili na ptedchozi strance
jesteé jednou, nyni v mnozném c¢isle. Zopakujte je. Poslechnéte si véty: I HAVE ... Zopakujte je. Pfifad’te ¢isla vét na spravna mista v obrazku.

3( Harriet hraje s kamarady hru. Na tabuli je spoustu fotografii. Jsou sestaveny do herniho planu. Za Harriet zadejte tkol: napf. YELLOW — A. Spo-
luzak, ktery vyhledal pfislusnou fotografii jako prvni, vyslovi: I HAVE ... Ostatni spoluzaci reaguji v 1. osobé mnozného ¢isla: WE HAVE ... Na
zaver nektery z zaka za Laru komentuje: LOOK, HARRIET. THEY HAVE ...

str. 32

4(e) Harriet s Larou si povidaji s pfiserkami. Poslechnéte si audio nahravku jejich rozhovoru: YOU ARE ... IAM ... WE ARE ... THEY ARE ... Zo-
pakujte je. Vyucujici vyslovi nékteré z ¢isel v obrazku: napt. ONE. Vyzvany spoluzak vytvoii k ptislusné pfiSerce na obrazku vzorové rozhovory:
V piipadé, ze je jen jedna: IAM ... WE ARE ... Pokud jsou dvé: WE ARE ... THEY ARE ... Poslechnéte si s audio nahravkou vzorové rozhovory
k piiserce €. 1 a ptiSerkam s €. 4. Prectéte si je. Rozdélte si role a rozhovory piectéte jesté jednou.

5( Poslechnéte si audio nahravky. Zopakujte je. Pfectéte si otazky a reagujte na n€. Do otazek dopliite spravna piidavna jména.

str. 33

6 Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,L, M, N a pokuste se ji spoleéné naucit. Na konci kazdé sloky pisnicky vyslovte jména za¢inajici pismenem
abecedy, které zazni v zavéru pisné. Poslechnéte si audio nahravku basné ,,TWINKLE, TWINKLE, LITTLE STAR* a pokuste se ji spole¢né nau-
¢it. Basnicku ztvarnéte pohybem.

7( Hlaskujte pismena abecedy L, M a N. Pfectéte slova, kterd za¢inaji témito pismeny, spole¢né fikejte: L IS FOR LADYBIRD. aj. Pfitad’te obrazky
ke spravnému pismenu.

str. 34

8  Prectéte si kratky text. Dopliite slova z vybéru slov na pfislusna mista ve vétach. Nejprve spolecné: Vyucujici vyslovi ¢islo: napt. ONE, vyzve nékteré-
ho z zakd, ktery vyhledé do véty pfislusné chybéjici slovo z vybéru pod textem a vétu s timto slovem precte: ONE — BLUE: I AM HAPPY. Spoluzéci
spole¢né zopakuji. Poté si vyzkousi kazdy z zakd samostatné.

9  Podle vzorovych vét k ilustraénimu obrazku tvoite véty k obrazkim 1-3 v jednotném &isle a 4-6 v ¢isle mnozném.

10 Rozlustéte, ¢i jsou darky na obrazcich podle nazvi vlastnosti darkd. Pomiize vam napovéda pod obrazky. Jméno dopiste do véty.

str. 35

11 (o) Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci. Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potieby s pomoci
nahravky. S nahravkou si procvicujte s kazdym slovem vSechny véty, které jste se naucili: ve 3. osobé rodu nezivotného slovesa BE, kladné ozna-
movaci, zaporné oznamovaci i tazaci véty. V audio nahravce zazni také opozita. Zopakujte je. Poslechnéte si audio nahravku frazi a vét a opét
nékolikrat zopakujte. S audio nahravkou si ptipomeite také ptidavna jména, ktera jste se v této lekei naudili.

str. 36-37

12 @Na této dvoustrané budou mit zaci v kazdé lekci piileZitost seznamit se s britskymi realiemi na zakladé fotografii ze Zivota anglickych $kolaki. Na
této vanocni dvoustrané si zaci poslechnou a proGtou povidani jejich vrstevnikii Adama a Frey. Adam vzpomina na to, jak prozival Vanoce v Ceské
republice. Nyni zije v Londyn¢ a zajima ho, jak slavi Vanoce déti v Anglii. Freya mu vypravi. Dialogy si mizete zahrat jako scénky. V pravém
dolnim rohu naleznete moznosti pro sebehodnoceni.

LEKCE 5 - LARA’S BEDROOM

str. 38

1 Pritad’te ¢isla vét na spravné misto v obrazku. V piipadg, ze zaradite Cislo na spravné misto, zazni spravna odpovéd’ z nahravky.

str. 39

2(e) Prifad’te ¢isla dialogli ke spravnému obrazku. V piipadé¢, Ze zaradite ¢islo na spravné misto, zazni spravna odpoveéd’ z nahravky.

str. 40

3( Lara pfedstavuje sviij dum. Poslechnéte si audio nahravku jejiho monologu. Po vétach zopakujte. Piitom ukazujte na obrazku, co Lara popisuje.
Poslechnéte si otazky k obrazku. Poslechnéte si i odpovédi. Zopakujte je.

str. 41

4( Poslechnéte si audio nahravku pisné ,,0, P, Q* a pokuste se ji spole¢né naucit. Na konci kazdé sloky pisnicky vyslovte jména za¢inajici pismenem
abecedy, které zazni v zavéru pisné. Poslechnéte si audio nahravku basné ,,HERE WE GO ROUND THE MULBERRY BUSH* a pokuste se ji
spolecné naucit. Basnicku ztvarnéte pohybem.

5(e Hlaskujte pismena abecedy O, P a Q. Piectéte slova, ktera za¢inaji témito pismeny, spoleéné fikejte: O IS FOR OCTOPUS. aj. Piifad’te obrazky ke
spravnému pismenu.

str. 42

6  Zopakujte si otazky: WHERE IS...? WHERE ARE...? a odpovédi na né pfi hie. Ve dvojicich projdéte jednu fotku v zebiiku po druhé. Prectéte si
otazku a odpovézte. Pomiize vam napovéda vedle zebtiku.
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str. 43

7@ Piehled slovni zasoby a frazi pouzitych v této lekci. Poslechnéte si vyslovnost slovni zasoby a frazi. Zopakujte nékolikrat podle potieby s pomoci
nahravky. S nahravkou si procvicujte s kazdym slovem vsechny véty, které jste se naucili: ve 3. osobé rodu nezivotného slovesa BE, kladné ozna-
movaci, zaporné oznamovaci i tazaci véty. V audio nahravce zazni také opozita. Zopakujte je. Poslechnéte si audio nahravku frazi a vét a opét
nékolikrat zopakujte. S audio nahravkou si ptipomeite také ptidavna jména, ktera jste se v této lekci naucili.

str. 44

8(© Poslechnéte si ptibéh Lary a kocicky Harriet. Zopakujte jednotlivé scénky piibéhu. Ptibéh si prectéte. Na zaver ho sehrajte ve skupinach jako
scénku.

9  Odpovidejte na otazky podle piibéhu. Tvoite zkracené kladné a zaporné odpovédi.

str. 45

10(@Na této stran¢ budou mit zaci v kazdé lekei prileZitost seznamit se s britskymi redliemi na zakladé fotografii ze Zivota anglickych §kolaki. Poslech-
nou a proctou si jednoduché dialogy z kazdodenniho zivota jejich vrstevnikll. Popisou pak celou situaci s vyuzitim fotografii a odpovidajici slovni
zasoby. Dialogy si mtizete zahrat jako scénky. V pravém dolnim rohu naleznete moznosti pro sebehodnoceni.

2. INTERAKTIVNI CVICENI POD IKONOU ,,IC*

Dalsi interaktivni cviceni jsou uvedeny pod ikonou “IC”. Kliknéte na ikonu IC a interaktivni cviceni se otevie na nové
strance:

Listen, match and say. ﬁ

Pfi pfesunu barevnych Stétcu :
do obrazku fikejte nazvy crr el |
téchto barev. Pro kontrolu si i
nazvy poslechnéte v nahravce.

T N® U@ - 00N SNNOXA

SN

Podrobné instrukce k jednotlivym IC naleznete ptimo pod tlac¢itkem help.

Jednim z typti IC je také cviceni Story, ve kterém jsou zpracovany videoklipy formou fotografii. Fotografie jsou seskla-
dany z ¢asti videoklipt. Jsou opatieny ,.komiksovymi bublinami‘ s texty ¢asti scének. Zaci mohou nacvicovat scénky po
Castech.

Pod ikonou ,,IC* rovnéz naleznete mnoho flash cviceni, ktera jsou pro svou riznorodost detailné popsana v nasledujici
samostatné kapitole.

3. FLASH CVICENI

Typy cviceni pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

A Cards 1 (typ: dv¢ karty): Listen and say.
Cviceni je zaméfeno na propojeni sluchového a zrakového vjemu (nahravka — obrazkové slovo): Zaci podle nahravky
vyberou obrazek ze dvou zobrazenych. Nahravku zopakuji. Pro kontrolu se spravny obrazek zvétsi a zazni v nahravee.

A Cards 2 (typ: jedna karta): Listen and say.
Tento typ cviceni slouzi k pamétnému procviceni slov: Zaci poznavaji obrazkové slovo podle dvou ¢asti obrazku. Vy-
slovi jeho nazev. Pro kontrolu po chvili zazni nazev obrazku poté, co dojde k jeho spojeni.

& Leaves (typ: padajici listy): Listen and repeat.

Cviceni je urceno ke sluchovému rozliseni dvou stejnych slov a k procviceni spravné vyslovnosti slov: Z jednoho ze
dvou zobrazenych stromti pada listi. P¥itom zazni nékolik slov. Zaci se snazi rozpoznat podle zvuku, které slovo za-
zni v nahravce dvakrat. Toto slovo vyslovi. Pro kontrolu zazni slovo po chvili v nahrace pii spadnuti listu z druhého
stromu. Zobrazi se i v obrazkové podobé. Zaci si pomoci obrazku spoji zvukovy a zrakovy viem slova. Zaci slovo
zopakuji, nyni se soustfedi na jeho spravnou vyslovnost. Pfi tomto cviceni usad’te zaky do polohy, ktera je jim pfijem-
na. Vyucujici navodi atmosféru piijemného podzimniho odpoledne, kdy se vzduchem vznaseji listy ze stroml a my
vnimame jejich zvuk i pohyb. Poletuji jeden za druhym, jako se ozyvaji jedno za druhym slova v nahravce. Vitr zvola
n¢kolik slov. ... Na jafe a v 1ét€ (v materialech 2. dil) vzduchem poletuji kvéty z rozkvetlych stromt. Vitr opét zvola
né&kolik slov, z nichZ jen jedno zazni dvakrat. Zaci se snai rozpoznat slovo, které zaznélo dvakrat. Pro kontrolu se jim
opét zobrazi ve spadeném poslednim kvétu za zvuku nazvu tohoto slova. Zaci slovo zopakuji a soustiedi se na jeho
spravnou vyslovnost.



A Snap 1 (typ: inverzni pexeso): Let’s play snap.
Zaci vnimaji zvukovou podobu slova. Vyhledavaji jeho obrazek.

A Snap 2 (typ: pexeso): Let’s play snap.
Po osvojeni zvukové podoby slova z inverzniho pexesa zaci zkousi vyhledat dvojice stejnych slov podle obrazové
i zvukové nahravky.

Typy cviceni pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

A Balloons (typ: tfi balonky): Listen, find and repeat.
Tento typ cviceni slouzi k procviceni kladnych a zapornych vét v 1. a 3. osob¢ jednotného ¢isla, rodu zZivotné i nezi-
votného: Zaci si poslechnou zadani, napt. FIND A RULER. Postupné klikaji na poletujici balonky. Pokud naleznou
hledané slovo, maji za ukol vyslovit vétu: YES, IT’S A RULER. Pro kontrolu po chvili véta zazni. Pokud kliknou na
balonek, pod kterym se skryva jiny obrazek, ozve se jim zaporna véta: NO, IT’S NOT A RULER. Poté i spravna véta,
ktera k obrazku patii: IT’S A RUBBER.

A Memories (typ: vzpominky): Listen and repeat. Match.
V tomto cviceni si Zaci poslechnou vétu, napt. | READ A BOOK. V nabidce obrazkt vyberou ten, ktery patii k této
véte. Po kliknuti na tento obrazek zazni: YES, THAT’S RIGHT. Poté zazni véta nova. Pokud zaci kliknou na nespravny
obrazek, zazni: NO, TRY AGAIN. Stejnd véta zazni znovu.

A Trains (typ: vlacek): Listen and repeat.

vagonkll a zazni i zvukova nahravka téchto slov. Jakmile se vlacky zastavi, zaci mohou kliknout na jednotliva slova
a s nahravkou si je zopakovat. Soustiedi se na jejich spravnou vyslovnost. Pti tom si uvédomi, Ze se ve slovech obje-
vuje stale stejna hlaska. Na zavér si jednotliva slova proctou jedno za druhym a vnimaji tuto hlasku, ktera se ve vSech
slovech vyslovuje stejné. Zaméfi se na spravnou vyslovnost této hlasky ve slovech. Pii tomto typu cvi¢eni zaky usad’te
do polohy, ktera je jim piijemna. Vyucujici navodi ptijemnou atmosféru vzpominkou na prazdniny a cestu vlackem.
Z4ci si zahraji na vlagek: Zaviou oéi a opakuji zvuk jizdy vlacku: ,,CHOO, CHOO, CHOO, ...“ Pi jizdé vla¢ku z na-
$eho cviceni vnimaji, Ze v nékolika riznych slovech zazniva urcita hlaska vzdy stejné. Soustfedi se na tuto hlasku a po
zastaveni vlacku si vyzkousi slova spravné vyslovit.

A Snap 1 (typ: inverzni pexeso): Let’s play snap.
Postupujte stejné jako v prvnim ro¢niku.

A Snap 2 (typ: pexeso): Let’s play snap.
Postupujte stejné jako v prvnim ro¢niku.

& Crosswords (typ: kiizovky): Write and say.
Zéci si postupné osvojuji grafickou podobu slov v pisemném projevu. Vhodna je forma luiténky, ve které Zaci dopliuji
nazvy slov podle jejich obrazki. Ve druhém ro¢niku dopliiuji pouze pismena, ktera jsou schopni jednoznaéné sluchové
rozpoznat. Ostatni jsou v lusténce doplnéna.

Typy cviceni pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

A Colours 1 (typ: ohnostroj): Listen, find and say.
Postupujte stejné jako ve druhém roéniku.

A Four stars (typ: abeceda): Listen, find and repeat.
V tomto cviceni si zaci procvici abecedu. Poslechnou si hlasku a zkusi vyhledat jeji grafickou podobu.

A Stars (typ: kratké kladné a zaporné odpovédi): Listen and match. Repeat.
S timto cvifenim si Zaci procviéi své znalosti z gramatiky. Tvori kratké kladné i zaporné odpovéedi na otazky, které
zazni v audiu.

A Echo (typ: ozvéna): Listen and repeat.

Cvigeni s netopyry je zamé&feno na vyslovnost slov. Zaci si piipomenou veskera slova z probrané slovni zasoby lekce.
Zaméii se na jejich zvukovou podobu a soustiedi se na jejich spravnou vyslovnost. Nejprve zazni slovo, a Zaci se ho
pokusi zopakovat, pfitom z jeskyn¢ vyleti netopyr s cedulkou se slovem. Slovo se tak zobrazi v jeho grafické podobé
a zaroven zazni jeho zvukova nahravka s ozvénou. Na zavér cviceni si Zaci vSechna zobrazena slova pro¢tou. Muizou si
opakované klikanim slova piehravat a opakovat. Poté si mohou zahrat ve dvojicich ,,Na ozvénu®: jeden z zaku piecte
slovo z tabule, druhy slovo zopakuje.

Tip: pro okamzité zobrazeni slov, které se jinak zobrazi az na konci animace, kliknéte na tlacitko | )NJ
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A Memories (typ: vzpominky): Listen and repeat. Match.
Postupujte obdobné jako ve druhém ro¢niku.

A Snap 1 (typ: inverzni pexeso): Let’s play snap.
Postupujte obdobné jako v prvnim a druhém ro¢niku.

A Snap 2 (typ: pexeso): Let’s play snap.
Postupujte obdobné jako v prvnim a druhém ro¢niku.

A Crosswords (typ: kiizovky): Write and say.
Zéci si postupné osvojuji grafickou podobu slov v pisemném projevu. Vhodna je forma lusténky, ve které Zaci doplituji
nazvy slov podle jejich obrazki. Slova vnimaji po jednotlivych pismenech. Jakmile zvladnou i hlaskovani jednotlivych
pismen, nechejte po zapsani kazdého slova zaky tato slova i vyhlaskovat.
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4. ANIMACE

Typy cviceni pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

A Song 1 (typ: pisné se zpévem)

Tento typ cviceni slouzi k procviceni rytmu. V dobé¢, kdy Zaci text pisné€ umi i piecist, poslouzi piseni ke spojeni slu-
chového a zrakového viemu (tonti pisné a grafické podoby slov): Zaci vnimaji rytmus z postupné se zobrazujicich not
a snazi se zpivat v rytmu pisné. Jednotlivé tony vytleskavaji nebo vytukavaji na dfivka (z Orffova instrumentéte). Si-
kovné;jsi zkousi tézkou prvni dobu taktu na bubinek (z Orffova instrumentafe). Text pisné je tfeba pfedem zaky naucit.
K tomu nam poslouzi zvétSena podoba notového zapisu pisné. V dobé¢, kdy zaci slova jesté nepfectou, vyucujici text
pisné proéte a zaci ho zopakuji. V textu pisné vyuéujici zakrouzkuje noty nebo &asti slov. Zaci podle nich rytmicky
deklamuji text pisné. Pfi tom vyucujici ukazuje tato vyznacena mista pisn€¢ do rytmu v notovém zapisu na tabuli.
Pisné jsme zvolili pfevazné autorské. Vyhodou je, ze mohou byt zaméfeny piimo na procviceni vybrané slovni zasoby,
kterou Zaci probiraji v pfislusné lekci. Prostfednictvim pisni si zaci osvojuji i hudebni dovednosti. Zpocatku je rytmus
velmi jednoduchy, Zaci vnimaji té€zkou a lehkou dobu taktu. Nastupuji vyhradné na tézkou dobu taktu. Pisné jsou ve
2/4 taktu. Pozdé&ji se nauci nastoupit i na druhou nebo tfeti dobu taktu a odlisit rytmus pisné dvoudobého a tiidobého
taktu, vyzkousi si i zpév pisné ve ctyfdobém taktu. Pisn¢ jsou uz i ve 3/4 a 4/4 taktu. Autorské pisné€ jsou koncipova-
ny také na postupné seznamovani zaki s fadou tont stupnice. Zaci vnimaji odlisnou hlasitost pisni. Aplikuji i ostatni
hudebni dovednosti a znalosti z hudebni vychovy z oblasti vokalnich, intonacnich a artikulacnich cviceni.

Typy cviceni pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

A Song 1 (typ: pisn¢ se zpévem)
Postupujte obdobné jako v prvnim ro¢niku.

A Song 2 (typ: karaoke)

vvvvvv

dobfte zvladaji.

Typy cviceni pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

& Song 1 (typ: pisn¢ se zpévem)
Postupujte obdobné jako v prvnim a druhém rocniku.

A Song 2 (typ: karaoke)
Postupujte obdobné¢ jako ve druhém roéniku.

18



D

5. VIDEA

Typy cviceni pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

A Video 1 (typ: pohybové ztvarnéni pisn¢)
Tato videa jsou pfipravena k pisnim obsazenym v interaktivnich materialech. Zaci vyjadfuji text a melodii pohybovou
aktivitou. Zaci se nejprve na video podivaji. Poté podle videa napodobuji pohybovou aktivitu. Zpo&atku jednoduchymi
pohyby, pozdéji zkousi tancit podle rytmu a zacinaji si osvojovat jednoduché tanecni kroky. ,,Hrou na té€lo* (tleskani,
pleskani, luskani apod.) nebo na hudebni nastroje z Orffova instrumentafe procvicuji rytmické dovednosti. Pozdéji se
mohou aktivné zapojit i do zp€vu (samotny zpév se zaci nauci dle postupu u Animace — Song).

A Video 2 (typ: videa s rodilymi mluvéimi v rolich medvidki)
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Nekteré interaktivn¢ zpracované situace ,,ze zivota medvidk* jsou natoceny jako videa s détmi hrajicimi si s medvid-

vvvvvv

pak obdobn¢ méli scénky zahrat sami. Je vhodné jim na tricka upevnit obrazky medvidkd, hra je bude vice bavit.

A Video 3 (typ: situacni videa z Londyna s medvidkem Samem)

Medvidek Sam navstivil Londyn a prozil tam spoustu zajimavych zazitkd, se kterymi se chee s zaky podélit. Zaci se
tak hravou audiovizualni formou seznami s realiemi a s nékterymi novymi slovi¢ky a praktickymi frazemi. V kazdém
jsou rovnéz zpracovany i v interaktivnim cvic¢eni Story a je tak vhodné nacviceni scének s témito cvi¢enimi kombino-
vat. Zaci pak mohou scénky napodobovat.

Typy cvi€eni pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

A Video 1 (typ: pohybové ztvarnéni pisng)
Postupujte obdobné jako v prvnim ro¢niku.

A Video 4 (typ: videa s rodilymi mluvéimi)
Videa znazoriuji hry a dialogy vrstevnikll zaki a jiné dialogy rodilych mluvcich, které umozni hravou audiovizualni
formou procviceni probiranych frazi i rozsifeni slovni zasoby. V kazdém videu je opét scénka nejprve prehrana veelku
¢eni Story: Listen and say a je tak vhodné nacviceni scének s témito cvi¢enimi kombinovat. Zaci pak mohou scénky
napodobovat.

Typy cviceni pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

A Video 1 (typ: pohybové ztvarnéni pisng)
Postupujte obdobné jako v prvnim a druhém ro¢niku.

A Video 4 (typ: videa s rodilymi mluv¢imi)
Postupujte obdobné jako ve druhém roéniku.
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D. SADA INTERAKTIVNICH POMUCEK

Sada interaktivnich pomucek k procviceni u€iva anglického jazyka pro 1. obdobi RVP ZV (1.-3. ro¢nik)

Sada interaktivnich pomucek pro kazdy ro¢nik obsahuje 4x Skladaci magnetické puzzle, 1x sada Hraci kostky k procvi-
Ceni uciva, 1x Hraci karty s obrazky a 4x Educational Magnetic Board.

I. HRACI KARTY S OBRAZKY SLOVNI ZASOBY

Sada hracich karet s obrazky obsahuje pro kazdy ro¢nik karty s obrazky probrané slovni zasoby s barevné rozliSenym
pozadim karet podle lekci. Z rubové strany je kazda karta potisténa obrazkem v Cernobilé varianté a grafickou podobou
slova, v¢etn¢ vyslovnosti.

Karty mtizete vyuzit pti osvojovani si nové slovni zasoby i pfi jejim procvi¢ovani a opakovani. Poslouzi vam jako ti§téné
predlohy slov, zapojit je mtizete i pfi praci se skladaci magnetickou sadou puzzle nebo sadou kostek. VyuZzijete je i pri
hrani her ve dvojicich nebo ve skupinach. Mizete z nich sestavit nejriznéjsi herni plany a vyuzit je tak i pro spolecnou
praci s celou tfidou.

Instrukce k hracim kartam pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

Aktivita 1: ,,uc¢eni novych slov*
Krabice karet s obrazky se proméni v krabici prfekvapeni medvidka Sama. Vytdhnéte z ni karty s obrazky, se kterymi
chcete zaky seznamit. Postupné vyslovujte jejich nazvy. Zaci po vas opakuji.

Aktivita 2: ,,pamét’ové cviceni“
Vybrané karty s obrazky, které chcete s zaky procvicit, pfipevnéte pomoci magneti na magnetickou tabuli. Proctéte si
slova v pofadi, v jakém jsou na tabuli. Zaci se opfou o lavici a poloZi si na ruce hlavu tak, aby na tabuli nevidéli. Vyberte
jednu z karet a odeberte ji z fady slov. Zaci zkusi poznat, kterou kartu jste odebrali, a nazev karty vyslovi. Na zavér hry
si zkusi zapamatovat celou fadu slov a po zakryti ji prefikat.

Aktivita 3: ,,kyticky“
Zahrajte si hru ,kyticky*. Zaci se postavi pred tabuli do n&kolika zastupti. Pfed kazdy zastup zéki nakreslete koled-
ko. Bude ptedstavovat ¢ast kyticky, kolem které budou Zaci dokreslovat postupné okvétni listky. Pfedem se domluvte
na maximalnim po&tu okvétnich listkai. Ukazte jim kartu se slovem z probrané slovni zasoby. Zaci prvni v fadé vyslovi
slovo znazornéné obrazkem. Kdo vyslovi nazev jako prvni, nakresli na tabuli jeden okvétni listek. VSichni z ¢ela zastupu
se zatradi na konec. Pokracujte stejnym zptisobem, nez se podaii nékteré ze skupin ziskat plny pocet okvétnich listka.

Aktivita 4: ,,soutéi*
Zéci utvoii dva zastupy. Postavte se s kartami obrazki, jejichz nazvy cheete procvigit, pied zaky. Ukazte kartu s obraz-
kem. Prvni z zaku, ktery vyslovi ndzev tohoto obrazku spravné, se zatfadi na konec zastupu. Ten, ktery vyslovi nazev
pozdéji, se posadi na koberec tak, aby vidé€l na obrazky, které ukazujete, a do konce hry posloucha nazvy vsech obrazku.
Postupné se k nému pfipojuji ostatni zaci, kteti se s odpoveédi zpozdili. Vitézi hry vSichni zatleskaji a pochvali ho. Pro
pochvalu vybirejte slova z nabidky v anglickém jazyce v multimedialnich materialech.

Aktivita 5: ,,Abracadabra — What’s this?“
Karty rozlozte na koberec. Zazpivejte si spolecné pisnicku ,,Abracadabra®. Pii zpévu pisni¢ky zaci tan¢i kolem karet
s obrazky a caruji. Jakmile pisnicka skon¢i, kazdy se usadi k nékteré z karet. Na vasi vyzvu WHAT’S THIS? ukaze vy-
zvany zak svoji kartu ostatnim spoluzakiim a vyslovi nazev tohoto obrazku. Hru opakujte nékolikrat po sob¢, abyste si
pripomenuli co nejvetsi ¢ast slovni zasoby.

Aktivita 6: ,,hra s mi¢em*
Z karet sestavte na koberci herni plan. Posad’te se kolem herniho planu. Hazejte si stiidavé mi¢. Zak, ktery ma mig, vy-
bere jedno ze slov, vyslovi jeho nazev nebo s timto slovem vytvoii vétu, kterou cheete procvicit, a otoci kartu obrazkem
dolti. Hra pokracuje do doby, nez jsou vSechny obrazky otoceny.

Aktivita 7: ,,skakaci pandk*“
Predkreslete si na zem kiidou skakaci panaky a rozlozte karty do takto vzniklych hernich plant. Ve skupinach se vystfi-
dejte ve skakani. Pii skakani zak vyslovuje vSechna slova, ktera v hernim planu projde.

Aktivita 8: ,,zlatd brana“
Pripnéte zakiim na tricka vybrané karty s obrazky slovni zasoby, kterou chcete procvicovat. Dva z zaki utvofi ,,zlatou
branu®. Spoluzaci prochazeji v zastupu zlatou branou. Na vas povel STOP zaci ve ,,zlaté brané* spusti ruce dold. Za-
dejte zakovi, kterého takto zachytili, libovolnou otazku k obrazku: napt. WHAT’S THIS? WHAT COLOUR IS THIS?
WHO’S THIS? Zak odpovi.



Aktivita 9: ,,scénky“
Karty miZzete pouzit pti scénkach. Kazdy z zaku si vytahne z krabice prekvapeni medvidka Sama (krabice sady obraz-
kovych karet) neéktery z obrazkt. VSichni zaci se rozptyli po tfidé. Vzdy dva, ktefi se potkaji, tvofi rozhovory, napt.
I HAVE A PEN. THIS IS A BLUE PEN. I LIKE BLUE. — GIVE ME THIS PEN, PLEASE. — HERE YOU ARE. —
THANK YOU.

Instrukce k hracim kartam pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

Ve 2. roéniku mizete vyuzit namétl na aktivity z 1. ro¢niku a pripojit dalsi:

Aktivita 1: ,,rozhovory*
Rozlozte na koberec karty s obrézky zvifatek. Posilejte si mezi sebou mic. Zak, ktery méa u sebe mi¢, si vybere jedno ze
zvitatek a predstavi se za né¢j: HELLO, I'M A BEAR. Vysle mic¢ nékterému ze spoluzakd, ten odpovi: HI, ’'M A PIG. Po
skoncenti této hry si vybere kazdy zék jedno ze zvifatek z ptilohovych pracovnich listd. Pfipne si ho kolickem na tricko.
Vsichni Zci si ted’ zahraji na zvitatka. Zaci, ktefi se potkaji, tvoii rozhovor: GOOD MORNING. I'M A GOAT. — HEL-
LO.I’'M A WOLF. Do rozhovoru mohou zapojit i véty, které znaji z 1. ro¢niku nebo jakékoli jiné, které si osvojili ve 2.
ro¢niku. Napi. HI, HARE. HOW ARE YOU? — I'M FINE, THANK YOU. nebo LOOK AT MY LONG TAIL. -I"VE
GOT A SHORT TAIL. BUT I’'VE GOT VERY BIG EARS. LOOK! apod. Zalezi na urovni znalosti zakti v dobé&, kdy
tuto hru hrajete.

Aktivita 2: ,,souradnice*
Sestavte na magnetické tabuli herni plan z karet s obrazky, které umi Zzaci pojmenovat. Oznacte jednotlivé fadky Cisly
a sloupce barvami. Zadejte zakiim soutadnice obrazku, napt. ONE — YELLOW. Zéci vyhledaji piisluiny obrazek. Vy-
zvany zak vyslovi jeho nazev a zada souradnice dalsiho obrazku spoluzaktim. Hrajte tak dlouho, dokud se nevysttidaji
vSichni nebo vétsina zakl. Pfi této hie miizete s obrazky tvofit také slovni spojeni nebo véty, které chcete procvicit.
Aktivita 3: ,,zviFatka“
Zéci si vyberou z ptilohového pracovniho listu jedno ze zvifatek, kterym chtéji v tuto chvili byt. Ukazte zakaim kartu
s obrazkem nékterého zviratka, napf. mysky. Vyvolejte nékterého z zakt. Pokud ma také toto zvitatko, fekne: YES, I'M
A MOUSE. Jestlize ma jiné zvitatko, napt. zabku, vytvoii véty: I’'M A FROG. I'M NOT A MOUSE.
Aktivita 4: ,,pokyny*“
Vyberte z karet s obrazky slovesa nebo véty s pokyny: STAND UP. SIT DOWN, PLEASE. WRITE. aj. Ptipojte i slovesa
ze sady karet s obrazky pro 1. ro¢nik. Ukazujte stiidavé zakiim tyto obrazky. Zaci predvadéji ¢innost, kterou instrukce na
obrazku popisuje. Pii této ¢innosti mohou mit opét ptipevnény obrazky zvifatek na svém tricku. Tim, Ze se stanou zvitat-
kem, zbavi se ostychu a nestydi se predvést spoluzakiim sloveso jakymkoli zptisobem, ktery je v tu chvili napadne.
Aktivita 5: ,,mapka*“
Sednéte si do kruhu kolem karet s obrazky. Nejprve vSechny obrazky spole¢né proctéte. Poté si vezméte kartu s tlapkou
ze sady karet s obrazky 3. ro¢niku. Zahrajte si tieba na kocicku a zakryjte néktery z obrazkt svoji tlapkou. Zeptejte se
zakt: WHAT IS IT? Vybrany zak odpovi, napt. IT’S A BAG. Odkryjte obrazek. Pokud je na obrazku aktovka, vSichni
zaci vyslovi souhlasnou vétu: YES, IT’S A BAG. Jestlize je tam napf. tuzka, zaci nesouhlasi: NO, IT’S NOT A BAG.
IT’S A PENCIL!

Aktivita 6: ,,zacldteCni pismena*
Vyuzijte karty s obrazky pismen ze sady pro 3. ro¢nik. Vyberte ty, kterymi zacinaji slova na obrazcich, jez chcete procvi-
¢it. Zahrajte si obdobu hry ,,Pexeso.” Ke kazdé z karet s obrazkem vyberte kartu s pismenkem, kterym toto slovo zac¢ina.
Vyslovte pismeno a nazev slova. Upozornéte zaky na to, Ze se v anglickém jazyce slova jinak Ctou a jinak se pisi.

Aktivita 7: ,,drak*
Zahrajte si na létajiciho papirového draka. Kazdy zak si vezme jednu z karet s obrazkem z procvicované slovni zasoby.
Predstavi si, ze zafoukal vitr a oni se z ocasu papirového draka rozletéli vSude po tiid¢. Na vas pokyn STOP se zasta-
vi a podle vasich instrukci se zacnou fadit zpét na ocas dracka do fady, napt. A SISTER, AN AUNT, A BROTHER,
A MUV, ... Hru n¢kolikrat zopakujte.

Aktivita 8: ,,Vinoce“
Predstavte si, Ze krabice karet s obrazky je nyni vanoc¢ni balicek. Stfidavé z ného vytahujte karty s obrazky a tvoite
s nimi véty, které chcete procvicit. Napt. IT’S A CHRISTMAS BALL. IT’S NICE. I LIKE BLUE. nebo IT’S A PRE-
SENT FOR ME. OH, IT’S A BELL. THIS BELL IS PINK!

Aktivita 9: ,,vanocni darky*
Karty s obrazky muzete vyuzit jako vanocni darecky, které si budete mezi sebou piedavat v dobé Vanoc. Pti predavani
si procvicujte i véty z 1. roéniku. Tvoite scénky podle schopnosti zZakd. Napt. IT’S MY PRESENT! OH, IT’S NICE! —
HERE YOU ARE. - THANK YOU.

Aktivita 10: ,,schovavana*
Poschovavejte si karty s obrazky po tfid¢. Zahrajte si na zvitatka. Vyzvany zak vyhleda nékterou z karet, ukaze ji ostat-
nim a fekne: IT’S A BALL. I LIKE BALLS. I PLAY FOOTBALL. IT’S MY HOBBY.
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Aktivita 11: ,,piknik“
S kartami s obrazky jidla si mizete usporadat party. Muzete k nim pfipojit také obrazky ovoce ze sady karet pro 1. roc-
nik. Vlozte je do kosiku a usad’te se na koberec. Vyberte n¢kterou z nich, napt. koblihu a vytvoite vétu WOULD YOU
LIKE A DOUGHNUT? Ostatni zaci postupné¢ odpovidaji: YES, PLEASE. I WOULD LIKE A DOUGHNUT nebo NO,
THANK YOU. Poté¢ si zaci vyberou z kosiku jednu z dobrot na karté s obrazkem a tvoii vétu I'D LIKE A CAKE, vyu-
Cujici jim pieda obrazek s dortem: HERE YOU ARE. Zak podékuje: THANK YOU.

vegc

Aktivita 12: ,,zavazané oci
Jeden z zakt zavie o€i. Vyucujici mu vlozi do ruky urcity pocet karet s obrazky. Zeptejte se: HOW MANY PICTURES
HAVE YOU GOT? Zkusi je spoéitat: ’'VE GOT THREE PICTURES. Zéci ho vyzvou, aby oteviel o¢i: LOOK AT THE
PICTURES. Dotazany zak otevie o€i a vyslovi ndzvy na obrazcich. Ostatni zopakuji.

Instrukce k hracim kartam pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

S zaky muzete pii hrach vyuzit nameéta aktivit z 1. a 2. ro¢niku nebo muzete vybirat z nasledujicich aktivit:

Aktivita 1: ,,kouzelné karty“
Z Carodéjnického klobouku vytahujte sttidave karty s obrazky, které chcete zakim ukazat. Vyslovte jejich nazev. Zaci na-
zev zopakuji. Poté zkusi sami z klobouku vytahnout nékterou z karet a vyslovit nazev obrazku nebo situace.

Aktivita 2: , kouzelné predméty
Nekterym z zaka piipnéte na tricka obrazky Carodéjnych predmeéti. VSichni zéci se rozptyli po tiidé. Kdo potka nékoho
s obrdzkem, pozdravi ho, napi. HELLO, MR HAT! Zak s obrizkem odpovi: HELLO (GOOD MORNING, HI), TOM.
Zastavi se a vytvoii rozhovor. Véty, které v rozhovoru mohou pouzit, vypise vyucujici pro inspiraci na tabuli: napf. MEET
MY FRIEND. THIS IS ANN. SHOW ME YOUR BAG apod. Vybirejte podle urovné znalosti zakt.

Aktivita 3: ,,hlaskovdani“
Tvortte hadanky k obradzktim na kartach: Slova hlaskujte, zZaci vyberou pfislusné slovo a vyslovi jeho cely nazev. Pokud
zaci uméji pouze nckteré z hlasek, mizete vybrat slova zaCinajici témito hldskami a nechat je poznat obrazek pouze
podle prvniho pismene slova.

Aktivita 4: ,,bingo*
Piipevnéte na magnetickou tabuli 9 karet s obrazky. Predkreslete na tabuli vedle obrazki étvercovou sit’ 3x3. Zéci si ji
do sesitu nakresli také. Nyni si rozepisi do kazdého z okének nazev jednoho ze slov vystavenych na magnetické tabuli.
Poté vyuéujici umisti jeden z obrazkd na libovolné misto ve étvercovém hernim planu na tabuli. Zak, ktery ma tento
obrazek na tomtéz misté, zvola: ’'VE GOT A BALL. HURRAY!! Takto hra pokracuje az do té doby, dokud néektery
z zékt nezvola: I'M THE WINNER! v ptipad¢, ze ma slova obrazkl v hernim planu umisténa na stejném misté jako vy
jejich obrazky.

Aktivita 5: ,,barvy“
Rozlozte po tfidé karty s obrazky. Pfipojte i karty s obrazky pro 1. a 2. ro¢nik. Zazpivejte si pisnicku ,,A MAGIC HAT*.
Na konci pisni¢ky vyslovte slovo HAT vzdy ve spojeni s jinou barvou. Zaci zaénou po tiidé hledat obrazek, ktery je
touto barvou vyobrazen na karté. Vyzvani zaci vytvoii vétu ke svému obrazku: LOOK! I’'VE GOT A RED BOOK nebo
k obrazku svého spoluzaka ¢i spoluzacky: HE/SHE HAS GOT A BLUE PEN.

Aktivita 6: ,,kouzelny klobouk*“
Zahrajte si hru ,WHERE IS MY MAGIC HAT?*. Zaci zaviou o&i. Vyudujici ukryje sviij ¢arod&jnicky klobouk nékde
ve tfidé. Jakmile se zepta ,, WHERE IS MY MAGIC HAT?%, zaci za¢nou hledat. V ptipad¢, ze ho uvidi, nedaji najevo,
7e 0 ném vi. Vyuéujici pokracuje v upiesiiovani: ,, IS IT ON THE CARPET?“ Zaci reaguji: NO, IT’S NOT ON THE
CARPET apod. Jakmile se zeptate na misto, kde skute¢né je, Zaci odpovidaji kladné, napt.: YES, IT’S UNDER THE
TABLE.

Aktivita 7: ,,kouzelnd abeceda*
Vyuéujici vytahuje z arodé&jnického klobouku stifdavé karty s obrazky pismen abecedy. Zaci vzdy ze svého Garod&jnické-
ho klobouku pfectou ostatnim slova, ktera zacinaji timto pismenem. Hru mtizete riizn¢ obmeénovat a vyslovovat napf. slova,
ktera kon¢i timto pismenem. Mén¢ zdatni Zaci mohou vyslovovat slova, ktera obsahuji toto pismeno.

Aktivita 8: ,,kouzelna slovesa“
Vyberte nekterou kartu s obrazkem znazoriiujicim sloveso/aktivitu. Na hromadku polozte karty, které se hodi pro po-
uziti ve spojeni s danym slovesem. Zaci stfidavé losuji z hroméadky karty a vytvaieji obmény. Napt. LET’S DRAW
PICTURES. LET’S DRAW A DOG aj.

Aktivita 9: ,,klubicko vet“
Sednéte si na koberec. Jeden z zaki si vezme z hromadky karet jednu a polozi ji pted sebe: 'VE GOT A BALL. Dalsi
z 7aka vezme druhou kartu a polozi ji vedle karty spoluzaka. Pfitom zopakuje vétu k 1. obrazku a zapoji do ni i druhy
obrazek: I’'VE GOT A BALL AND A PEN. Takto hra pokracuje do té doby, dokud se jeden z zaki nesplete. Hra zacina
od zacatku. Nyni véty tvoite v jinych osobach: napt. SHE HAS GOT A ... V této hie muzete procvicit i jiné véty, napf.
IPLAY WITH ... ILIKE ... READ: ... LISTEN: ... aj.



Aktivita 10: ,,hratky s abecedou“
Kazdy 7Zak si vybere z arodéjnického klobouku jeden obrazek. Rozdélte se do skupin. Kazdy zak ve skupiné dostane ¢islo.
V kazdé skupiné se zaci zkusi na povel START seskupit do fady podle abecedy. Na povel ONE se preskupi zaci s ¢islem
ONE do jinych skupin. Na povel START se opét zaci ve skuping sefadi podle abecedy. Hru nékolikrat zopakujte.

Aktivita 11: ,,karneval“
Zahrajte si na karneval. Kazdy si vezme jeden obrazek. Ten bude ptedstavovat jeho masku. Vybrany zak vyzve ostatni:
LOOK AT JANE’S MASK. SHE IS A ... a ostatni spoluzéci vyslovi nazev Janiny masky. Poté mohou Janinu masku po-
psat: HER NOSE IS BIG. HER HAIR IS BLOND. HER EYES ARE BLUE. HER EARS ARE SMALL apod.

Aktivita 12: ,,obleceni“
Rozvéste na $ndiru pomoci pradelnich kolikt karty s obrazky obleCeni. Vybrany zak se postavi pod obrazek obleceni,
které ma v dany den na sob¢, napt. kosili. Vyslovi nazev obrazku: A SHIRT. Spoluzaci vytvoii vétu: HE HAS GOT
A WHITE SHIRT.

Aktivita 13: ,,barevné obleceni“
Rozlozte si pted sebe karty barev ze sady pro 1. ro¢nik. Vybrany zak si vybere jednu z karet, napf. modrou. Vytvoii vétu:
I LIKE BLUE. Ostatni jeho vétu okomentuji: HE LIKES BLUE. Dbejte na spravny tvar slovesa LIKE v pfitomném case
prostém ve spojeni s 1. osobou jednotného &isla a se 3. osobou jednotného &isla. Zak pokracuje: I'VE GOT A BLUE
T-SHIRT. Spoluzaci komentuji: HE’S GOT A BLUE T-SHIRT. Sledujte, zda zaci pouzivaji v 1. a 3. osobé& spravny tvar
slovesa HAVE.

Aktivita 14: ,,na zvifata®
Hrajte obdobu hry ,,Chodi pesek okolo®. Hra¢, ktery ztistane ve hfe navic, si vzdy vybere jednu z karet s obrazky zvifat.
Predvede toto zvife tfeba pii skoku a pfitom vyslovi vétu: I CAN JUMP. Ostatni po ném pohyb i vétu zopakuji. Hra
pokracuje. Do hry zapojte i karty se zvifaty z 1. a 2. ro¢niku. Naucte zaky nova slovesa, neni nutné, aby vyuzivali pouze
ta, ktera znaji.

Aktivita 15: ,,vypravéni“
Piipevnéte obrazky, které cheete procvicit, na magnetickou tabuli. Rikejte, co vidite: I CAN SEE A BIG ANIMAL ON
THIS PICTURE. ITS EARS ARE VERY BIG! IT’S BROWN. Vyprav¢jte tak dlouho, dokud néktery z zak neuhodne,
o kterém ze zviratek mluvite. Poté vas vystiida ve vypravéni tento zak. Pokud Zaci nejsou dostate¢né jazykove zdatni
pro tuto hru, pfedepiste jim véty, které mohou pouzit pfi svém vypraveni, na tabuli.
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II. HRACI KOSTKY

Kostky s magnety jsou uréeny k procviceni uciva anglického jazyka 1.-3. ro¢niku. S obrazky a texty na kostkach si
Zaci procvi¢i zabavnou formou slovni zasobu. Muzete je vyuzit také k zopakovani gramatiky. Podbarveni obrazka
na kostce umoznuje zapojit kostky také pii upevnéni nazvi barev. A samoziejmé s nimi mizete hrat hry v pripadé
tak, ze pouzijete jejich potisky s puntiky, ¢isly nebo nazvy Cisel. Pro zpesti‘eni her jsme pro Zaky pFipravili magnety
s obrazky veselé priSerky, sluni¢ka, cilového praporu a hvézdy s napisem START. V piipad¢, Ze jim padne na kostce
obrazek priserky, ¢eka je vétSinou néjaka komplikace, kterou museji vytesit. VSichni jisté s napétim ocekavaji obrazek
cilového praporku, ktery jim pomize dostat se do cile, aniz by museli ptekonavat dalsi pfekazky. Zklamani je ¢eka pii
hodu hvézdy s napisem START, v tomto pfipad¢ se museji vratit zpét na zacatek hry. Usmévavé slunic¢ko ptichazi k zakiim
vzdy s néjakym zajimavym tkolem.

TECHNICKE UDAJE, UPOZORNENI A POPIS BEZPECNEHO UZiVANI

A Sada Hraci kostky k procvi¢ovani uciva obsahuje:
1) 2x (3. ro¢nik 4x) Hraci kostka vyrobena z tvrdého papirového materialu vyplnéného pénou a pokrytého lami-
nem. Jednotlivé ¢erné dilky na stranach kostky jsou tvofeny z magnetickych materiali,

2) 2x (3. ro¢nik 4x) sada 30 magnetek tvofenych z magnetické vrstvy papiru a lamina,

3) 2x (3. ro¢nik 4x) kovova pomiicka k usnadnéni vyjimani magnetek.

Hraci kostka je pfipravena tak, aby jeji vyuziti bylo multifunkéni — magnetky jsou na ni vymeénovany dle potieby
vyuky. Magnetky vyménujte nasledovné:

1. Pokud jsou na kostce pfilozeny jiz néjaké magnetky, nejprve je vyjméte pomoci kovové pomticky.

2. Nové vybrané magnetky pak ru¢né ptilozte cernou stranou na vybrany ¢erny dilek kostky.

3. Pokud magnetka na kostce dostate¢né nedrzi, magnetku vyjméte, pootocte o 90 stupiili a znovu prilozte. (Mag-
netka drzi nejlépe v jedné z poloh, kdy se setkaji opacné magnetické poly na dilku a na magnetce — pri prikla-
dani magnetky miizete silu pritahovani overit tak, Ze magnetku budete po sténée kostky posouvat.)

A Sadu hraci kostka a jeji soucasti mohou pouZivat pouze osoby starsi 5 let a pri dodrZeni nasledujicich pravidel
stanovenych tak, aby nedoslo ke Skodam na majetku nebo na zdravi:
1) Kostku uzivejte pouze tak, jak je pfi manipulaci s hracimi kostkami bézné, zejména kostku nebo ostatni sou-
Casti sady nevkladejte do st nebo neolizujte.

2) Nevystavujte kostku nebo magnetky nadmérnému tahu nebo tlaku, nadmérné vlhkosti nebo teplotnim vykyvim.

3) Nehazejte kostkou na tvrdém povrchu nebo na povrchu, ktery by se mohl kostkou poskodit. (Doporucujeme
kostku uZzivat na koberci nebo na papirovém kartonu.)

4) Nehazejte kostkou nadmérnou silou, nepoustéjte (nehazejte) kostku kolmo k zemi.
5) Neohybejte nebo nasilné nerozlepujte magnetky.

6) Kostku i magnetky skladujte v krabicce k tomu urcené.

7) Pii vyméné magnetek na kostce pouzivejte k tomu uré¢enou kovovou pomicku.

8) Kovovou pomticku k vyjimani magnetek zbytecné neohybejte.

9) Neodlupujte magnetické dilky nalepené na kostce.

10) Vzhledem k tomu, Ze magnetické pole miize mit negativni vliv na nékteré zptisoby uchovani dat, nepfikladejte
magnetky k takovymto datovym nosic¢im.

Instrukce k hracim kostkam pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

Aktivita:
Tyto magnety jsou pievazné urceny ke hram typu ,,Clovéce, nezlob se!*

Pokud chcete pracovat ve ¢tyfech skupinach o mensim poctu zakd, mizete ke dvéma sadam téchto magnet v 1. rocniku
pripojit dvé sady magnetl s obrazkovymi ¢isly ze sady pro 2. ro¢nik.



S kostkami s puntiky a ¢isly si muzete ale také procvicovat slovni zasobu: V ptipadé, Ze padne na kostce pét puntikd,
zaci si vyberou z vystavenych karet pét obrazkd, které museji pojmenovat. Pokud uz zaci zvladaji tvotit jednoduché

Sam)

Tom

véty, mohou vytvofit s témito vybranymi slovy pét vét.
Aktivita:

®
Pokud pripojite k péti magnetim s puntiky od 1 do 5 také magnet s obrazkem nékterého tematického celku, mizete
pouzit kostku k procviceni slovni zasoby tematického celku piislusné lekce. Napft. pfi hodu jednoho puntiku zak vyslovi
jedno slovicko ze slovni zasoby daného tematického celku, pfi hodu dvou puntikii dvé slova apod. V piipadé, ze hodi
obrazek tematického celku, zkusi vyjmenovat v§echna slova ze slovni zasoby, ktera si z prislusné lekce zapamatoval.

Aktivita:
Magnety s libovolnym vybérem puntikii a magnety s obrazkem startu a cile miizete opét vyuzit pii hrach typu ,,Clovéce,
nezlob se!“. V pfipad¢, ze padne zakiim na kostce obrazek cile, hru vyhrali a vSichni hra¢i zacnou hru novou. Pokud
padne obrazek startu, museji se vratit zpét na zacatek hry.

Aktivita:
Magnety s obrazky tematickych celkli vam poslouzi k procvic¢eni u¢iva. Dvakrat deset magnetl s tématy ze sady pro
1. roénik mizete rozdélit po péti magnetech do Ctyt skupin a chybéjici magnetku na kazdé kostce dodat ze zabavnych
magnetl (slunicka a priserky). Pfi hodu obrazku urcitého tematického celku mohou Zaci jmenovat slovni zasobu vztahu-
jici se k danému tématu. Mohou tvofit véty, které aktualné procvicuji se zapojenim slovni zasoby tohoto tématu.
74k, kterému padne na kostce obrazek slunitka, miize nakreslit jako hadanku pro ostatni obrazek nékterého slova, které se
vztahuje k danému tématu. Jist¢ vas napadne spousta dalSich zajimavych namétd pro vyuziti obrazku slunicka.
74k, kterému padne na kostce obrazek piiserky, dostane od ostatnich zékii ve skupiné tematicky ukol. Napk. prelozit
vybrané slovo z ptehledu slovni zasoby dan¢ho tématu, prelozit aktualné procvi€ovanou vétu se zapojenim uréitého
slova apod.

Aktivita 1:
Barvy mohou zaci procvicit ve dvojicich. Ke dvéma kostkam ze sady pro 1. ronik mazete ptipojit 2 kostky ze 2. ro¢niku
a 4 kostky ze 3. ro¢niku. Barevné jsou nejen magnety uréené vyhradné k procviceni barev, ale podbarveny jsou také
ostatni magnety.

Piipevnéte na magnetickou tabuli jeden z obrazk z procvi¢ované slovni zasoby, napf. obrazek papirového draka. Zaci
stiidavé hazeji kostkou a tvoii slovni spojeni s timto slovem — napi. padne-li zakovi na kostce ¢erveny magnet, vyslovi:
A RED KITE, A BLUE KITE aj. Po procviceni vazby THIS IS, I LIKE, I HAVE, ... a dal§ich miZete tvofit s ndzvem
barev a s vybranym podstatnym jménem také tyto véty.

Aktivita 2:
Do kazdé skupiny vyberte stejny pocet obrazkii z probranych lekci. Zaci si sestavi z obrazkii herni plan. Hazeji kostkou
v hernim planu. Zastavi-li se kostka na n¢které z karet, Zaci pojmenuji tento obrazek a nasledné spoleéné vyslovi i nazev
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barvy ve spojeni s ndazvem obrazku — napt. A BAG — A GREEN BAG. Pokud se zastavi kostka mimo herni plan, zaci si
po libosti vyberou obrazek, ke kterému chtéji tvofit slovni spojeni.

Q@ || & || 9 | =

Aktivita:
Idealni je spojeni kostky se sadou puzzle magnetti. MiiZete takto vyuzit nasi kostku kdykoli pii procvi¢ovani nové slovni
zasoby. Vzhledem k tomu, ze mate k dispozici ¢tyfi sady puzzle magnetti, miiZzete pracovat ve ¢tyfech skupinach.

Na magnetickou tabulku si rozlozte nazvy karet s obrazky zvitat. Vyberte Sest z nich a vlozte je na kostku. U kazdého
obrazku mohou zaci vyslovit jeho nazev nebo jeho nazev ve spojeni s neur¢itym ¢lenem. Mohou vyslovit slovni spojeni
s nazvem barvy, kterou je obrazek na magnetu vyobrazen. Procvi¢i si také veéty dosud probrané a toto slovo do vét za-
pojuji. Obrazky na kostce zaci prubézné obménuji.

Instrukce k hracim kostkam pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

P1i praci s kostkou miizete vyuzit naméty k aktivitdm z 1. ro¢niku a pfipojit nasledujici:

Aktivita 1:
Piipevnéte na magnetickou tabuli kartu s obrazkem podstatného jména, které chcete procvi¢it v mnozném &isle. Zaci
hodi kostkou a podle ¢isla na kostce tvoii slovni spojeni, napt. SIX BOOKS. Kartu s obrazkem vyménujte.

Aktivita 2:
Zéaci mohou s obrazky ¢&isel procvi¢ovat vazbu I HAVE ... nebo GIVE ME ... P¥ipadné procviéi celé rozhovory: Je-
den hodi kostku smérem k nékterému ze spoluzaki ve skuping. Padne-li napt. 5, vytvoii s vystavenym obrazkem vétu
I HAVE FIVE BOOKS. Spoluzék ho vyzve: GIVE ME ONE BOOK, PLEASE. Zak odpovi: HERE YOU ARE. Spolu-
zak podekuje: THANK YOU.

Aktivita 3:
S magnety s ¢isly si mohou Zaci procvi¢ovat zdbavnou formou také vyslovnost slov. Vybrané slovo, slovni spojeni nebo
vétu zaci zopakuji napf. tiikrat v ptipad¢, ze jim padne na kostce ¢islo 3. Dbejte na spravnou vyslovnost.

Aktivita 4:
Magnety s ¢isly mizete vyuzit i k hudebné-pohybovym ¢innostem. Z pisnicky Family dance, znaji zaci spoustu pohy-
bovych prvki. Zadejte zakiim pokyn, napf. CLAP YOUR HANDS. Hodi-li zak, ktery je na fad¢, napt. pétku, vSichni
zaci ve skuping tlesknou pétkrat.

| SING L

Aktivita 1:

Vytvoite Ctyfi skupiny. Kazda skupina obdrzi magnety s nazvy péti riznych tematickych celkt.. Pokud vyuzijete i mag-
nety ze sady pro 1. roénik, mizete vytvofit 8 skupinek zaku.

K témto péti magnetim na kostce pripoji zaci veselou magnetku slunicka nebo ptiSerky. Pfed sebou maji Zaci balici
papir. Kazdy ma tuzku. Jeden z zaki hodi kostkou. Padne-1i mu napi. ANIMALS, nakresli na libovolné misto nékteré ze
zvitat, které umi pojmenovat. Hodi-li obrazek sluni¢ka, nemusi slovo vyslovit. Nazev vyslovi spoluzak, ktery v prib&hu
kresleni obrazku prvni uhodne, co jeho kamarad zamysli nakreslit. Padne-li mu na kostce piiSerka, musi nakreslit stejny
obrazek nékolikrat a vyslovit toto slovo nejen v jednotném, ale také v mnozném cisle.

Aktivita 2:
K této aktivité vyuzijte herni plan, ktery jste ve skupiné vytvotili pii predchozi aktivité. Zak, ktery hodi kostkou napf.
ANIMALS, vyhleda v hernim planu co nejvice zvifat a vyslovi jejich nazvy. Padne-li na kostce zaktim slunic¢ko, hodi
kostkou jest& jednou. Zak naugi spoluzéky nové slovo z okruhu hozeného tematického celku nebo vyhleda n&jaké nové
slovo, které s tematickym celkem souvisi ve slovniku a pfecte ho spoluzakim. Hodi-1i obrazek priserky, musi pojme-
novat vSechna slova v hernim planu.



| nn

Aktivita:
Napiste na tabuli ndzev vlastnosti, napt. BIG. Zaci hazeji kostkou a tvofi véty ve spojeni s osobou, ktera jim padne na
kostce (I'M BIG. YOU’RE BIG. HE’S BIG. SHE’S BIG. IT’S BIG.). Po chvili napiste jinou z vlastnosti (napt. SMALL,
OLD, YOUNG, NICE, FRIENDLY). Hodi-li n¢ktery z zaka obrazek ptiserky, vyslovi véty s nazvem vlastnosti ve v§ech
osobach jednotného ¢isla.

| nn

Aktivita:
Zaci tvoii véty — uréovani let — podle &islice a osoby na kostce. Pokud padne na kostce napf. I, vytvori vétu: I'M SIX.
Pokud padne jakéakoli jina osoba, napt. YOU, utvoii vétu YOU’RE SIX. Hodi-li ¢islo 6, tvoii véty ve vSech osobach
jednotného ¢isla, které maji na vybér na kostce.

Aktivita:
Vyuzijte magnety s osobnim zajmenem I ze sady magnetii pro jiné ro¢niky. Zaci tak budou moci pracovat ve &tyfech
skupinach. Vyberte obrazek ze sady karet s obrazky pro 2. roénik, napf. psa. Zak, ktery hodi napf. &islo 4, vytvoii vétu
s obrazkem na tabuli | HAVE GOT FOUR DOGS. V piipadg, ze hodi I, odiika postupné véty k obrazku psa ke kazdému
¢islu na kostce.

K této hie mizete vyuzit misto magnetu s osobnim zajmenem I i magnet s osobnim zajmenem YOU.

| nn

Aktivita:
Vyuzijte i magnety se slovem IT ze sady magnett pro 3. ro¢nik. MuZzete tak vytvofit Ctyfi skupiny zaktl. V této hie se
zam¢fite na barvu magnetu, ne na text na ném. Na magnetickou tabuli pfipevnéte n¢ktery z obrazki ze sady karet s ob-
razky pro 3. roénik, napf. Zlutou gumu. Zaci procvicuji s obrazkem a slovem IT, které maji na kostce, nasledujici véty.
Padne-1i napt. nékterému zakovi zelena barva, podiva se, jakou barvou je vyobrazen obrazek gumy. Pokud je vyobrazen
jinou barvou, nez hodil na kostce, vytvoii zapornou vétu IT’S NOT GREEN. Pokud hodil barvu stejnou, vyslovi klad-
nou vétu IT’S PINK. Padne-li n¢kterému z zaku slovo IT, odiika véty ke vSem barvam magnetl na kostce.

Véty zaporné muizete procvicovat hned na zacatku skolniho roku. Pokud vyuzijete obrazkové mag-
nety se zvitatky z puzzle sady magnetii, mizete tvofit véty typu I’'M NOT A WOLF. I'M A DOG
apod. Jeden z zakt hodi kostkou tak, aby spoluzaci ve skupin¢ nevidé€li obrazek, ktery hodil. Pokud
hodi nap. obrazek medvéda, predvede toto zvite. Zaci hadaji, které zvite predvedl: YOU ARE A BEAR. Pokud uhodnou,
zak tekne: YES, I'M A BEAR. Pokud neuhodnou (YOU ARE A WOLF), zék zvola: NO, I'M NOT A WOLF! a pokracuje
v predvadéni zviiete do t€ doby, dokud spoluzaci toto zvife nepoznaji.

Aktivita:
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Aktivita:
Prednosti kostky je to, ze na ni mizete ptipevnit jakékoli magnety z puzzle sady magneti. Mate
k dispozici ¢tyti sady, a tak mizete vytvorit ¢tyfi skupiny. Ze sady vyberte obrazky z procvicované
slovni zasoby. Z nich vezméte pét a umistéte je na kostku. Ostatni magnety s obrazky si ponechejte
do rezervy. Jako posledni magnet vlozte na kostku THIS. Padne-li na kostce napt. obrazek pera, vytvoite vétu THIS
IS A PEN. Pfipadné tvoite véty rozvité a procvicte si i nazev barvy: THIS IS A BLUE PEN. Padne-li slovo THIS, zak
vytvori véty ke vSem obrazkiim na kostce a poté obrazkové magnety na kostce podle svého uvazeni obmeéni.

K této hie mizete misto magnetu THIS vyuzit THAT.

Instrukce k hracim kostkam pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

Pti praci s kostkou mizete vyuzit naméty k aktivitim z 1. a 2. ro¢niku a ptipojit nasledujici:

WHITE YELLOW

M H —
Aktivita:

Rozdejte zaktim do skupin obrazky ze sady karet pro 1. a 2. rocnik. Do kazdé skupiny 10 obrazka. Kazdy obrazek jinak
barevny. Zak hodi kostkou napf. ¢ervenou, vyhleda Cerveny obrazek a vytvoii k nému vétu: napt. IT’S A RED BAG
nebo jinou, kterou potiebujete procvicit: I'M ... THISIS ... LOOK AT ... THAVE GOT ... I LIKE ... atd. Pokud padne
na kostce nékterému z zaki ptiserka, vytvoii procvicovanou vétu ke vem obrazklim na kartach.

WHITE YELLOW

M n e
Aktivita:

Rozdejte do kazdé skupiny obrazky ze sady karet pro 1. a 2. roénik. PoloZte je na hroméadku. Zak hodi kostkou napt. ze-
lenou. Podiva se na kartu s obrazkem na hromadce, napt. zvonecku, a zepta se nékterého ze spoluzaki ve skuping: IS IT
A GREEN BELL? Spoluzék odpovi zapornou vétou: NO, IT’S NOT A GREEN BELL v piipadé, ze zvone¢ek neni ze-
leny. Kladné odpovi pouze tehdy, shoduje-li se barva obrazku s barvou, kterou zak hodil kostkou: YES, IT’S A GREEN
BELL. Pokud hodi nektery z zakt obrazek slunicka, mize hromadku karet promichat a vybrat si obrazek, ktery chce.

Aktivita 1:
Na magnetickou tabuli pfipevnéte karty s obrazky ze sady pro 3. ro¢nik, které chcete procvicit. Zak, ktery hodil na
kostce napf. trojku, precte vSechna slova na magnetické tabuli ve spojeni s ¢islem tfi, napf. THREE BOOKS, THREE
PENS atd.

Aktivita 2:
7k, ktery hodil na kostce napt. dvojku, vybere dvé véci ze tiidy, které umi pojmenovat, ukaze na né a vyslovi napi. IT’S
A BAG. IT’S A DESK. Pii této hfe mtizete procvicovat také zdjmena THIS a THAT a tvofit véty s jednim a s druhym
zajmenem. Napf. pii hodu ¢isla dvé na kostce: THIS IS MY T-SHIRT. THAT IS MY DESK.
Vzhledem k tomu, ze mate k dispozici nékolik sad ¢isel, at’ uz v podobé kreslené nebo psané, nebo v sadach s puntiky,
miZete pracovat s kostkami i ve dvojicich.
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Napiste na tabuli ¢isla od 1 do 12 a ke kazdému z nich slovo, napt. 1 — A WAND, 2 — A BROOMSTICK, 3 — A BOOK,
4 — AMIRROR atd.

Aktivita 1:
Zéci maji za tikol poznat podle hozeného slova na kostce &islo a vyslovit slovo, které se ukryva pod timto &islem na ta-
buli. Ostatni zaci zopakuji.

Aktivita 2:
Zaci vytvori se slovem na tabuli podle poctu hozeného kostkou slovni spojenti, napt. hodi-li slovo TWO, spoji si grafickou
podobu slova s ¢islem a ke slovu pod timto ¢islem na tabuli vytvoii slovni spojeni: TWO BROOMSTICKS.

Aktivita 3:
Zaméfte se na procvicovani Gisla i barvy magnetu. Zak hodi napt. FOUR na ¢erveném pozadi magnetu, a jakmile si spoji
grafickou podobu slova s ¢islem na tabuli, vytvoii k obrazku u tohoto ¢isla slovni spojeni A RED MIRROR.

o - ﬂ B “

Aktivita 1:
Pripojte magnety se slovesy z 2. ro¢niku a utvoite Ctyfi skupiny. V kazdé skupiné budete mit magnety s péti stejnymi
slovesy: SING, COUNT, PLAY, SKIP, RUN.
Magnety se slovesy jsou velmi vhodné k procvicovani vét v pfitomném case prostém. Jeden z zakt hodi kostkou napf.
sloveso SING. Ostatni spoluzaci ve skupin¢ vytvofi jeden po druhém vétu ve vSech osobach jednotného i mnozného
¢isla: I SING. YOU SING. HE SINGS. SHE SINGS. IT SINGS. WE SING. ... Pro zdtraznéni pouziti ptitomného ¢asu
prostého zapojujte do vét prislovce ALWAYS a USUALLY.

Padne-li obrazek piiserky, vybere zak jednoho ze spoluzakd, ktery saim vSechny véty odiika.

Aktivita 2:
Hrajte s kostkou znamou hru ,,Simon says®. Ten, kdo hazi kostkou, vyslovi: SIMON SAYS a pfipoji slovo, které mu
padlo na kostce. Spoluzaci ve skupiné pfedvedou ¢innost, kterou sloveso popisuje. Pokud zak nevyslovi ,,Simon says*
a rovnou fekne sloveso, spoluzéci sloveso neptedvedou.

| nn B

Aktivita:
Se slovesem, které je vyuzito na kostce, tvoite véty v piitomném Case prostém v osobé, ktera padne na kostce. Napf.
I-T1PLAY. SHE — SHE PLAYS. Padne-li sloveso PLAY, odfika zak vSechny véty se slovesem PLAY ve vSech osobach
na kostce.

S
c\?'e A
\g@ PLAYROOM

Aktivita:
Na kostce padne napt. slovo TOYS. Zak vyslovi nazev hragky, napt. A BALL, nebo véci, ktera do hraéek viibec nepatii,
napt. A MELON. Vyslovi-li nazev hracky, spoluzaci odsouhlasi YES, THAT’S RIGHT. Pokud vyslovi jiné slovo, Zaci
reaguji NO, THAT’S NOT RIGHT. Padne-li na kostce obrazek hvézdicky START, vymyslete pohybovou ¢innost, stop-
néte hru a zadejte spoluzdkim pro uvolnéni pohybovy tkol: napt. WAVE YOUR HANDS.
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Pokud vyuzijete ke hie i magnety s tematickymi celky z 1. a 2. ro¢niku, mohou zaci hrat hru ve dvojicich.

Aktivita 1:
Padne-li zakovi na kostce napt. B, vSichni zkusi jmenovat slova, ve kterych se pismenko B objevuje. Spoluzaci slovo zo-
pakuji. Pokud je B ve slové na zacatku, spoluzaci tlesknou jednou. Je-li uprostied, tlesknou dvakrat. Slysi-1i ho na konci
slova, tlesknou tfikrat.

Aktivita 2:
Vezmeéte si do skupiny papir a tuzku. Zapisujte pod sebe jména, ktera zacinaji danym pismenem. Po skonceni hry se-
fad’te jména podle abecedy.

Aktivita 3:

Pfipevnéte na magnetickou tabuli 26 karet s obrazky, jejichz pojmenovani za¢ina kazdé jinym pismenem z abecedy:
napi. AN APPLE, A BALL, A CARP, A DOLL, AN ELEPHANT, A FROG, ...
74k hodi kostkou napf. pismeno B. Vyhleda mezi obrazky slovo, které za¢ina timto pismenem, a slovo vyslovi. Spolu-
zaci slovo zopakuji. Opét muzete hru rozsifit o procvi¢ovani slovnich spojeni nebo vét s timto slovem.

Aktivita 4:
74k hodi kostkou napf. pismeno A. Ostatni spoluzaci ve skupiné zkusi kazdy vyslovit jedno slovo zacinajici timto pis-
menem.
Diky vyménitelnym magnetim ke kostkam muzete vymyslet nepieberné mnozstvi her. Zabavnou formou si tak zaci
procvici ucivo a zaroven zpiijemni chvile stravené s anglictinou.



III. SKLADACI MAGNETICKE PUZZLE

Puzzle magneticka sada obsahuje pro kazdy ro¢nik sadu magnetii a magnetickou tabulku. Magnety jsou troji velikos-
ti. Je na nich vyobrazena slovni zasoba, kterou jsme navrhli k procvié¢eni uc¢iva jednotlivych roénikt. U¢ivo jsme vybrali
tak, aby odpovidalo schopnostem a dovednostem zakl a zakyn dané vékové skupiny.

Slovni zasoba je na magnetech znazornéna obrazkem i textem. V 1. ro¢niku pfevazné obrazkem. Magneticka sada umoz-
ni zaklim procvicit nejen jednotliva slova, hlavnim pfinosem je vSak zdbavna forma nacviku vétné stavby a poiadi slov
ve vétach. Vedeme zaky k postupnému skladani: A BAG — A RED BAG — THIS IS A RED BAG. Velice rychle si timto
zpusobem také osvoji tvoreni véty zaporné nebo véty tazaci.

Véfime, ze vam naSe interaktivni pomticka zpfijemni vyuku a zdktim poslouZzi ke snadnému a rychlému procviceni
a upevnéni uciva.

SKLADACI MAGNETICKE PUZZLE A EDUCATIONAL MAGNETIC BOARD

Sada interaktivnich pomucek pro kazdy ro¢nik obsahuje 4x krabicku se Skladacimi magnetickymi puzzle a 4x vyukovou
magnetickou tabulku (Educational Magnetic Board). Zaci tak s témito pomickami mohou pracovat az ve ¢tyfech samo-
statnych skupinach v kazdém roéniku.

Kazda krabicka ,,Skladaci magnetické puzzle* obsahuje kompletni sadu magnetickych dilka pro dany ro¢nik, tyto dilky
jsou tvofeny z magnetické vrstvy papiru a lamina.
Vyukové magnetické tabulky jsou navenek tvofeny tvrdym papirem pokrytym laminem, uvniti obsahuji kovovou vrstvu.
Magnetické dilky je tak mozné na né¢ prikladat a pii bézné manipulaci drzi na miste.
Skladaci magnetické puzzle spole¢né s vyukovymi magnetickymi tabulkami jsou pfipraveny tak, aby umoziovaly snadné
skladani jednotlivych slov do vét a mimo procviceni slovni zdsoby umoznily zakim lépe pochopit i probirané gramatické
jevy. Prectéte si nasledujici priklad postupu uzivani pomicky, ktery zaroven rozviji i dalsi dovednosti zakd, jako napf.
jejich jemnou motoriku:
1. Zaci vyjmou viechny magnetky z krabi¢ky, vyhledavaji vami zadana slova a volné je pokladaji na pravou stranu
vyukové magnetické tabulky, ostatni slova vraci do krabicky.
2. Zaci pak z vybranych slov na fadky v levé ¢asti tabulky skladaji véty.
3. Vybrana slova je mozné ponechat na tabulce, slova, ktera nebudou na dalsi aktivity potiebnd, zaci vrati do
krabicky.
4. Pokud ucitel potebuje, miize zaktim ptidat slova z krabicek pro nizsi ro¢niky. Ty jsou snadno barevné odlisitelné
a tim padem je l1ze snadno vybrat a zafadit zpét do ro¢niku, kam patfi.

Skladaci magnetické puzzle a vyukové magnetické tabulky mohou pouzivat pouze osoby starsi 5 let. Aby nedoslo ke
Skodam na majetku nebo na zdravi, dilky puzzle ani magnetické tabulky:

1) nevkladejte do ust a neolizujte,

2) nevystavujte nadmérnému tahu nebo tlaku, nadmérné vlhkosti nebo teplotnim vykyvim,

3) neohybejte nebo nasilné nerozlepujte,

4) skladujte v krabi¢ce k tomu uréené,

5) neptikladejte k datovym nosiciim (magnetické pole miize mit negativni vliv na nékteré zpsoby uchovani dat).

Piehled puzzle magneti pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

magnety 2x2
AT . |17

magnety 2x4  (pozn.: S ohledem na vékovou skupinu Zakit uvadime u slov pouze vybrané vyznamy.)

8, @ s M@ | Ms

a teddy (bear) teddy (bears) a school schools a bag bags
plySovy medvidek skola taska, aktovka
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a book books a pen pens a pencil pencils
kniha pero tuzka
e, || BedlS|| o7 || < | M || B
[2eca>} s, = = /= =
a colour colours white yellow red pink
barva bila zluta cervena rizova
violet blue green brown black a Christmas tree
fialova modra zelena hnéda cerna vano¢ni stromecek
Christmas trees  a star stars a candle candles a carp
hvézda svicka kapr
carps a bell bells a present presents a Christmas ball
zvonek darek vanoc¢ni banka
#s B & &
e &>
Christmas balls  Sam a mother, mum  a father, dad a sister a brother
mama, maminka  tata, tatinek sestra bratr
a grandma a grandpa a banana bananas a lemon lemons
babicka dédecek banan citron
an orange oranges an apple apples a pear pears
pomerané jablko hruska
0 0S| 7 | =2 4
a plum plums one two three four
Svestka jeden dva til Ctyti
five six seven eight nine ten
pét Sest sedm osm devét deset



®

®s

a bike a doll dolls a ball balls
jizdni kolo panenka balon
@ @
® | @& B | &S
— S
a car cars a cake cakes a flower flowers
auto dort kvétina
a dog dogs a cat cats a parrot parrots
pes kocka papousek
a rabbit rabbits a hamster hamsters a snake snakes
kralik ktecek had
a zebra zebras a monkey monkeys a lion lions
zebra opice lev
a tiger tigers a crocodile crocodiles a kangaroo kangaroos
tygr krokodyl klokan
2 “&
S g AM
/I o
an elephant elephants a hippo hippos a Kkite
slon hroch drak

(pozn.: S obrazkem papirového draka si procvicite slovni spojeni: A YELLOW (...) KITE pripojenim puzzle magnetii

s barvou.)

AN

AND

ARE

BYE

IS

LIKE

ME

MY

NINE

ONE

SIX

TEN

THIS

TO

TWO

WHO

YOU

magnety 2x8

COME

EIGHT

FIVE
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FOUR GIVE HAVE

HELLO HERE LISTEN
PLAY PLEASE SEVEN
SING THANK THREE

WHAT WITH

magnety 4 x4

SADA INTERAKTIVNICH POMUCEK

[a)

Naméty pro praci s Puzzle magnetickou sadou pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

Magnetickou sadu doporucujeme v 1. ro€niku pii prvnich setkanich zaku s cizim jazykem propojovat p¥i praci se sadou
karet s obrazky. Sadu karet s obrazky muzete vyuzivat zejména pro vétsi nazornost. Diky obrazkové predloze zaci pii
svych prvnich setkanich s angli¢tinou maji také vizualni oporu. Spojenim zrakového vjemu se sluchovym ziskaji jisto-
tu, ze zadani ukolu pochopili spravné. Dodame jim sebedtvéru, a zaci tak pracuji v prostfedi zbaveném ostychu a obav
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z ptipadného neuspéchu. Prace s magnety zakiim nasledné umozni zapojit do procesu vnimani i hmat, napft. pfi pfipravé
karet, které potiebuji ke splnéni ukolu. Pokud je mozné si ,,slovo* osahat i jinak (napf. se zavazanyma o¢ima poznat jeho
tvar, povrch, velikost, délku aj.), o¢ichat (napf. pfi probirani slovni zasoby tematicky zaméfené k Vanocim, piirode, ovoci
aj.), piipadné ochutnat, umoznéme zaktim propojeni v§ech smysli. Interaktivita nam v tomto sméru nabizi neomezené
moznosti.

MOTO: ,,Proto budii uciteliim zlatym pravidlem, aby v§echno bylo piedvidéno vSem smyslim, kolika mozno. Totif
véci viditelné zraku, slySitelné uchu, vonné Cichu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu, a miiZe-li néco byt
vrimdno najednou vice smysly, budiz to piedvidéno vice smyslim. «

(Jan Amos Komensky, formulace ze ,, Zlatého pravidla pro ucitele*, Velka didaktika, kap. XX.)

Aktivita 1:
Na magnetickou tabuli piipevnéte kartu s obrazkem. Vyslovte ndzev obrazku. Zaci a zdkyné slovo zopakuji. Vyhledaji
toto slovo na obrazku mezi svymi magnety. Vybrany magnet piipevni na tabulku a slovo znovu zopakuji. Nyni vyménte
kartu s obrazkem na magnetické tabuli za jinou a pokracujte stejnym zptsobem. Pfi pokladani magnetu s obrazkem se
zaci ve skupiné stiidaji.

Aktivita 2:
Umistéte na magnetickou tabuli pét slov s obrazky. Slova na obrazcich opét spoleéné proététe. Zaci zkusi umistit slova
na svou magnetickou tabulku ve stejném poradi. Tentokrat umistuje magnety na tabulku pouze jeden z nich a vyslovuje
jejich nazvy, ostatni opakuji. Karty s obrazky nékolikrat pieskupte a cvi¢eni zopakujte, aby se ve skupiné vystridali
vSichni Zaci.

Aktivita 3:
Pfipevnéte na magnetickou tabuli pét karet s obrazky. Dejte zakiim dostate¢ny prostor, aby si zapamatovali poradi slov.
Poté karty otoéte nebo prekryjte. Zaci zkusi rekonstruovat potadi karet a pojmenovat je. V nasledujicich hodinach zvy-
Sujte pocet slov podle schopnosti zaki jazykové skupiny, ve které pracujete.

Aktivita 4:
Pripravte n&kolik karet s obrazky znazorfiujicimi n&kterou z ¢innosti. Zaci a zakyné je pojmenuji a piedvedou pantomi-
mou.

Aktivita 5:
Diktaty obrazkovych slov nejprve zkousime se zrakovou oporou. Vyucujici slovo vyslovi a ukaze zaktim na kart¢ s ob-
razky. Poté odlozi kartu a nechd zaky a zakyné, aby si dané slovo z pfedem pfipravené hromadky magnett vybrali
a umistili na svou magnetickou tabulku na prvni linku. Zkontrolujte a pfipadné opravte, Zaci slovo vyslovi. Jakmile
zvladnou tuto formu diktatu, diktujte pouze slova bez zrakové opory v obrazku, pouze pro kontrolu na zavér celého dik-
tatu slova na kartach s obrazky vystavte v potadi, v jakém jste slova diktovali. Vyuzivejte spojeni s neurcitym Clenem,
aby si zaci nenasilnou formou fixovali nutnost jeho pouziti pfed podstatnymi jmény v jednotném cisle.
Pokud Zéci zvladnou diktaty podstatnych jmen, zapojte i diktaty slovnich spojeni. Pfed podstatné jméno vlozte napft.
nazev barvy: A GREEN PEN atp.

Aktivita 6:
Pripravte si do skupin slova ze sady podstatnych jmen, kterd chcete procvicit v jednotném i mnozném cisle. Vyslovte
nazev v jednotném &isle. Zaci ptilozi na tabulku toto slovo ve spojeni s neuréitym ¢lenem a k nému tvar v mnozném
¢isle. Spolecné prectéte: napi. A PEN — PENS.

Aktivita 7:
K procvigeni nazvii barev pouZijte obrazek papirového draka. Zaci jeho obrazek piipevni na magnetickou tabulku ve
spojeni s neurcitym ¢lenem. Mezi neur€ity ¢len a slovo KITE stiidavé prikladaji barevné magnety podle vasich instruk-
ci. Vyslovite-li napt. BLUE, vlozi modry magnet. Spoleéné pak pieététe vytvoiené slovni spojeni: A BLUE KITE. Zaci
si takto 1épe zapamatuji pozici ¢lenu neuréitého v tomto typu slovnich spojeni.

Aktivita 8:
Ciselnou fadu Zaci procviuji opakovanym piikladanim magneti s &islicemi od 1 do 10 a obracené. Nacvik je mozné
spojit se zpévem znamé a oblibené pisné: Ten Little Indians.

Aktivita 9:
Pfipravte si magnety s &islicemi od 1 do 10 a magnet s nékterym z podstatnych jmen v mnozném ¢&isle. Zaci a zakyné pied
néj pokladaji podle vaseho diktatu stiidave rizné cislice a vzniklé slovni spojeni prectou nebo zopaku;ji, napt. TEN CARS.

Aktivita 10:
Karty se slovy: HELLO, I, AM, THIS, IS aj. vnimaji zaci zpocatku jako obrazek. Sezndmime je pouze se skutecnos-
ti, ze se slova v anglickém jazyce zapisuji jinak, neZ jak se vyslovuji. Zaci poloZi ve skupiné na svou magnetickou
tabulku kartu se slovem HELLO k levému okraji prvniho fadku. K nému poté ptipojuji do vedlejsiho sloupce obrazky:
medvidka Sama, Pipa, Toma, Sissi, ... a tvofi své prvni véty.

Stejnym zptisobem v dalsich lekcich procvicujte také slovni spojeni: I AM nebo THIS IS, I HAVE, I LIKE aj.
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Pi'ehled puzzle magneti pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

magnety 2x2

magnety 2x4 (pozn.: S ohledem na vekovou skupinu zakii uvadime u slov pouze vybrané vyznamy.)

a mouse a fox
mys liska

a goat goats
koza

a bear
medvéd

frogs a boy
chlapec

an exercise book exercise books a rubber rubbers a ruler
sesit guma pravitko

a crayon crayons a pencil case pencil cases magic
voskovka pouzdro kouzelny teta

aunts an uncle uncles Christmas Day  Father Christmas a Christmas card
stryc Vénoce Santa Klaus vanoc¢ni prani

a Christmas stocking Christmas stockings a jingle bell
vano¢ni puncocha rolnicka

an angel
andél

a magazine
Casopis

a sticker stickers a picture
nalepka obrazek

pictures

a magnet magnets a birthday card
magnetka narozeninové prani
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an ice-cream ice-creams a drink
zmrzlina napoj

birthday cards a doughnut
kobliha

a fruit salad a hamburger hamburgers a biscuit
ovocny salat hamburger susenka
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eleven twelve a cow
jedenact dvanact krava
lambs a hen

slepice

&

kittens a chicken chickens
kute

a bunny an Easter egg Easter eggs an oval ovals a circle
zajicek velikonoéni vejce oval

circles a square squares a triangle triangles a heart

Ctverec trojthelnik
hearts the Czech Republic England
Ceska republika Anglie

ears a mouth
usi Gsta

a scooter scooters a pram
kolobézka kocarek

a marble marbles a tricycle tricycles a skipping rope
duhovka titkolka Svihadlo

skipping ropes a helmet helmets a slide slides a swing
helma skluzavka houpacka
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D. SADA INTERAKTIVNiCH POMUCEK
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magnety 4x4




“ THAT THIS YOU
COUNT PLAY “ SING

Naméty pro praci s Puzzle magnetickou sadou pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

SADA INTERAKTIVNICH POMUCEK
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IT'S ME
Muzete vyuzit naméth na aktivity z 1. rocniku a pfipojit nasledujici:
Aktivita 1:
Ptipravte si magnety k procviceni pfislusné slovni zasoby. Mimo tradi¢niho diktatu slov, muzete pro oziveni hodiny za-
pojit diktat formou pfibéhu. Vzor: 'M BLACK AND WHITE. WOOF! WOOF! I'M ... (a dog) ’'M BROWN. MEOW!
I’'M ... (a cat) apod.

Aktivita 2:
Do skupin pfipravte 10 obrazkd. Kazdy z nich bude jinak barevny. Vyuzijte i magnety ze sady pro 1. ro¢nik. Vyslovte
nazev barvy. Barvu ukaZte na karté s obrazkem. Zaci a zakyné vyberou mezi magnety obrazek v této barvé. Umisti jej
na magnetickou tabulku ve spojeni s neuréitym ¢lenem a vyslovi jeho nazev. Stiidaji se, nazev opakuji spolec¢né. Pro
kontrolu pfipevnéte dané slovo na magnetickou tabuli a pokracujte v diktatu.

Aktivita 3:
Vyuzijte znalosti zaku z 1. ro¢niku a tvoite véty I HAVE ... Napi. | HAVE THREE PENS AND TWO BOOKS AND ...
Zaci vybiraji z &isel a karet s podstatnymi jmény v mnozném &isle a skladaji tato slovni spojeni v tabulce.

Aktivita 4:
Néktera cvi¢eni miizete na tabuli prekreslit, napt. nakreslete lisku s ocasem ko¢ky. Zaci vytvoii vétu: AM A FOX. 1AM
NOT A CAT. Zabavnou formou tak procvicite tvofeni jednoduchych vét kladnych a zapornych.

Aktivita 5:
Tvofeni zapornych vét mizete procvicit i ve 3. osobé jednotného Cisla. Ukazte zakim a zékynim dva obrazky, napf. kni-
hu a aktovku. Zaci si pfipravi ptislusné magnety. Vyslovte pouze jeden z nazvt, napi. A BOOK. Zaci k tomuto obrazku
vytvoii vétu kladnou, napt. IT IS A BOOK, ke slovu BAG, které nezaznélo, vytvoii vétu zapornou IT IS NOT A BAG.
Aktivita 6:
K procviceni slovni zdsoby poslouZi i kresleny diktat. Jeden z zaki predepise na tabulku jedno z pismen, kterym zac¢ina
nékteré z predem pripravenych slov. Vyzvany spoluzak vybere magnet s timto slovem a pfemisti ho k pfedepsanému
pismenu. Vyslovi toto slovo. V pfipadé, Ze zaci procvicuji podstatnd jména, piipoji pred dané pismeno i neurcity ¢len.
Aktivita 7:
Zaci dokoncuji véty. Na tabulku si ptipravite vétu, kterou cheete procvicit, napt. | PLAY WITH ... Zaci prikladaji mag-
nety s vhodnymi slovy. Pfectou celou vétu, ostatni zopakuji.
Aktivita 8:
Zaci reaguji na otazky. Na tabulku si pfipravte otazku, Zaci a zakyné vybiraji z pfedem piipravenych slov a tvoii
odpovédi.
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Pi‘ehled puzzle magnetii pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

magnety 2x2

A

magnety 2x4  (pozn.: S ohledem na vékovou skupinu Zakit uvadime u slov pouze vybrané vyznamy.)

%

% S

>

< S

a magician magicians a magic hat magic hats a mirror mirrors
kouzelnik kouzelny klobouk zrcatko
a wand wands a carpet carpets a broomstick broomsticks
kouzelna hilka koberec kouzelné kosté
(1B dy
= 5 S
a witch witches a desk a chair chairs
carod¢jka lavice zidle
S

a cube cubes a friend a child a mobile phone
kostka kamarad dite mobilni telefon
mobile phones a football footballs a doll dolls a puzzle

fotbalovy mi¢ panenka puzzle

T, T, ¥
4 o P us| P @

puzzles a robot robots a T-shirt T-shirts a cap

robot tricko Cepice

@S| =B | =S & | Fs

caps a sledge sledges ice-skates a bed beds

sanky ledni brusle postel
a pillow pillows a laptop laptops a poster posters
polstar pfenosny pocitac plakat
a toybox toyboxes a lamp lamps a cuddly toy cuddly toys
krabice na hracky lampicka plySova hracka
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T

TS
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a table
stal

tables

a ball

mic

a monster monsters a dragon dragons a hand hands
prisera drak ruka
s % & | &s &
legs a tail a paw paws a shirt
ocas tlapka kosile

&

A

a skirt skirts jeans a jacket jackets
sukné dzin(s)y , rifle mikina
a scarf scarfs a sweater sweaters a glove gloves
sala svetr rukavice
a pair of shoes a pair of socks a hat
par bot par ponozek Cepice
T
a tortoise tortoises a fish a spider a bat
Zelva ryba pavouk netopyr
4 — 4 e
WS @ o> [OPES
bats a mouse a cage cages a box boxes
mys$ klec
an aquarium aquariums a picnic basket picnic baskets a sandwich sandwiches
akvarium piknikovy kos sendvic
a carrot carrots a melon melons aroll rolls
mrkev meloun rohlik
® @cts
=R U
a tomato tomatoes a lemonade lemonades cheese a muffin
rajce limonada syr Cajové pecivo
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muffins a lollipop lollipops milk juice an umbrella
lizatko mléko $tava , dzus destnik
umbrellas a double-decker bus  buses a plane
autobus letadlo
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ondon underground a bike bikes
lod’ metro v Londyné kolo

&
@)
&
=

a skateboard skateboards one two three
skateboard jedna dvé tii

e

five six seven eight nine ten
pet Sest sedm osm devét deset

AN AND | ASK | BAT

eleven twelve
jedenact dvanact

BED BOX BY CAN CAP CAR
CAT EAT FLY FOR GET GO
HAS HAT | HER | HIS HOW IN
LEG NEW NO  OF ' ON | PET
PUT RED RUN| SEE THE TO
TOY WAY WE @ YES

magnety 2x 8

ABOUT AHEAD ALPHABET
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ANSWER ANSWERS ' AQUARIUM
BALL BASKET BICYCLE
BIRD BLACK BLUE
BOAT BODY BOYFRIEND

BROOM BROWN BRUSH

BRUSHES CAGE CALL

CALLS SCARF CARNIVAL
CARPET CARROT CHAIR
CHANGE CHANGES CHEESE
CHILD CHILDREN | CLASSROOM
CITY CLEAN CLEANS
CLEVER CLIMB CLIMBS
CLOTH CLOTHES COLOUR
COLOURS COME COMES
COUSIN CUBE CUDDLY
DOUBLE-DECKER BUS DESK DOLL
DON'T DOUBLE DRAGON




DRAW DRAWS DRESSED
DRINK DRINKS EATS
ENCYCLOPEDIA FISH FLIES
FOOTBALL GETS GIRLFRIEND
GIVES GLOVE GLOVES
GOES GREEN GREY
HAND HAVE HEAD
HERE JACKET JEANS
JUICE LAMP LAZY
LEFT LEMONADE LET'S
LIKE LIKES LOLLIPOP
LONG MAGIC MAGICIAN
MAKE MAKES MANY
MASK MELON MICE
MILK MIRROR MOBILE
MONSTER MOUSE MUFFIN
NEIGHBOUR 'NEIGHBOURS NOTEBOOK
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NUMBER ORANGE PAIR
PETS PHONE PICNIC
PILLOW PINK PLANE
PLAY PLAYBOX  PLAYROOM
PLAYS POINT POINTS
POSTER PRESENT PUTS
PUZZLE QUICK RACING
READ READS RIDE
RIDES RIGHT ROBOT
ROLL RUNS SANDWICH
SCARF SCATEBOARD SHARP
SHIRT SHOES SHORT
SHOW SHOWS SING
SINGS SKATE SKATES
SKIRT SLEDGE SLEDGES
SNAKE SOCKS SPELL
SPELLS SPIDER STRAIGHT




STREET = |SURPRISED ~ SWEATER
TABLE TAIL TALL ||
TELEPHONE  THAT THERE
THEY THICK THIN g
TOMATO  TORTOISE TRAIN
T-SHIRT TURN | | UMBRELLA
UNDER UNDERGROUND VIOLET
WAND WASH WASHES
WHERE = WHISKERS | = WHITE
WITCH YELLOW ZERO
/B S
&

4&
PLAYROOM é
n - n - = “
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Naméty pro praci s Puzzle magnetickou sadou pro 3. roénik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

Muzete vyuzit namétl na aktivity z 1. a 2. roéniku a pfipojit nasledujici:

Aktivita 1:
Ptipravte do kazdé skupiny zakli magnety obrazkovych slov, které chcete procvicit. Tato slova si zdroveil vyberte v kar-
tach ze sady karet s obrazky pro 3. ro¢nik a ulozte si je do ¢arodéjnického klobouku. Zaénéte ¢arovat: ,,Abracadabra‘“
a ukazte zaktim jednu z karet. Zeptejte se napi.: ARE YOU A MAGIC HAT? Odpovézte za kartu: YES, I AM. Zaci
vyhledaji ve svych magnetech tento obrazek a piilozi ho na prvni fadek tabulky. Nazev zopakuji: A MAGIC HAT.
S obrdzkem se mohou i pozdravit, napf. HELLO, MR HAT! nebo ho zapojit do véty, kterou chcete procvicit, napt. I'M
A MAGIC HAT. nebo IT’S A MAGIC HAT. aj.

Aktivita 2:
Pripravte zakiim a zakynim do skupin magnety se slovy IT, IS, A, NOT a obrazkova slova, ktera chcete procvicit. Pti-
pravte si tato slova na kartach s obrazky a poschovavejte je po tiide. ,,Hledejte je kouzelnickou hillkou (tuzkou nebo
hilkou vytvofenou podle navodu v multimedialnich materialech). Pristupte k nékteré z karet, ukazte ji vSem a zeptejte
se IS IT A DESK? Zéci odpovidaji podle obrazku na karté. V ptipadg, Ze to je lavice: YES, IT IS. Jinak: NO, IT’S NOT
A DESK. Na tabulce vytvoii otazku podle vzoru. Poté piehodi slovosled ve véte a vytvori tak kladnou odpovéd’. Pipoji
zaporku NOT a vytvoii odpovéd’ zapornou.

Aktivita 3:
Ze slov, ktera si predem pfipravite do skupin, mizZete spole¢né tvofit véty. Vyslovte vétu, napi. ASK MY BOOK. Zaci
a zakyné¢ tuto vétu poskladaji na magnetické tabulce. Piectou ji, spoluzaci zopakuji.

Aktivita 4:
Pripravte si pfedem do skupin magnety se slovesy. Néktera Zaci znaji, o ostatni si rozsiti slovni zasobu. Dale si pfipravte
slova I, LIKE, TO. Vytvoite vzorovou vétu, napt. I LIKE TO SKATE. A pfedved’te tuto ¢innost. Osloveni zaci a zakyné
ze skupiny pak vytvofi podobnou vétu o sobé. Sestavi ji na tabulce a pieétou. To, co délaji radi, spoluzakim také pied-
vedou. Pokracujte stejnym zptisobem, dokud se nevysttidaji vSichni.

Aktivita 5:
Zaci si pripravi magnety s &islicemi od 1 do 12. Vypravéjte piibeh, napi. I LIKE TOYS. ’'VE GOT ONE BALL, SIX
CARS... Zaci pokladaji na magnetickou tabulku ¢isla v potadi, v jakém je uslysi v prib&hu. Zkontrolujte spolecné.
Aktivita 6:
Vyberte slova, ktera chcete procvicit. Tato slova vyhledejte rovnéz na kartach s obrazky. Zaci ve skupiné sefadi slova
podle abecedniho potaddku. Vyucujici udela totéz, ale zamérné chybné. Osloveny zék jej ,,opravi®, pfedstoupi k tabuli
a vybere obrazek, ktery je chybné zafazen a zhodnoti: THAT’S NOT RIGHT, THAT’S NOT CORRECT apod. Umisti
jej, kam spravné patti. Jakmile jsou vSechna slova sefazena, zaci a zakyné spole¢né prectou fadu obrazkovych slov.
Aktivita 7:
Pripravte do kazdé skupiny karty se slovy I, YOU, SHE, HE, IT, LIKE, LIKES, WHITE, YELLOW a ostatni nazvy barev.
Na magnetickou tabuli umistéte obrazky barev. Vyuzijte sadu karet s obrazky slovni zasoby pro 1. ro¢nik. Vytvoite vzoro-
vou vétu, napt. I LIKE WHITE. Zéci a zikyné vytvoii podobnou vétu o své oblibené barvé. Poté feknéte, jaké je oblibend
barva napf. Lary: SHE LIKES GREEN. Zéci vytvoid vétu o oblibené barvé nékterého ze svych kamaradii. Nenasilné si tak
zafixuji pouzivani slovesa LIKE v 1. a 3. osob¢€ jednotného Cisla v pfitomném cCase.

Aktivita 8:
Ve 3. ro¢niku mate v sadé puzzle magnetl k dispozici ke kazdému obrazkovému slovu i jeho textovou podobu. Nabizi
se moznost vyuzit magnety ke hie typu ,,Pexeso®. Vyberte si magnety se slovy, ktera chcete procviéit. Vyskladejte na
magnetickou tabulku do pravidelné sité magnety s obrazky a magnety se slovy k témto obrazkim. Jeden z zaku si vybere
slovo, které bezpe¢né pozna i v grafické podobé a tyto dva magnety odebere z herniho planu. Slovo vyslovi, ostatni po
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ném zopakuji. Slova mohou zaci zapojovat i do vét, které potiebujete procvicit. Pti této hie nepouzijete neurcity ¢len na
magnetu, ale u kazdého slova jej vyslovite.

Aktivita 9:
Hru typu ,,Pexeso” si miizete zahrat i s obrazkovymi slovy v jednotném a mnozném &isle. Zak si vybere obrazek né-
kterého z podstatnych jmen v jednotném c¢isle a pojmenuje jej. Vyzve nekterého ze spoluzaki a ten vybere ptislusné
,;obrazkové slovo* v ¢isle mnozném a vyslovi jej. Pii hie mtzete procviéit i véty typu: I'VE GOT A MIRROR. — I’'VE
GOT MIRRORS.

Aktivita 10:
Procvicujte grafickou podobu slov. Ptipravte si magnety se slovy, ktera chcete procvicit. Jeden z zaka si vybere libovol-
né z nich a pfiloZi jej na prvni fadek tabulky. Slovo vyslovi a vedle néj vypise jednotliva pismena tohoto slova s meze-
rami mezi pismeny. Poté napise slovo jesté jednou celé v¢etné neurcitého ¢lenu. Dalsi zak pokracuje stejnym zplisobem
na druhém fadku tabulky.
Tuto hru je vhodné zacinat s magnety s textovou podobou slova. Jakmile budou Zaci zdatnéjsi, pracujte s obrazkovym
slovem. Jakmile budou zaci a zakyn¢ znat celou abecedu, mohou pfi psani jednotliva pismena hlaskovat.

Aktivita 11:
Na magnetickou tabulku vyskladejte magnety se slovy, kterd chcete procvicit. Jeden z zaku si vybere libovolné z téchto
slov a vyhlaskuje ho. Spoluzaci zkusi toto slovo mezi obrazky vyhledat. Kdo ho najde, ukaze jej ostatnim a vyslovi jeho
nazev. Tuto hru je vhodné zpocatku hrat s magnety s textovou variantou slova. Pokud Zaci a zakyn¢ jesté¢ nezvladaji
hlaskovani vSech pismen abecedy, nebo nejsou v hlaskovani tak zdatni, hrajte zjednodusenou podobu: vyslovte jednu
z hlasek a zaci hledaji na magnetech slova, ve kterych se tato hlaska vyskytuje, vSechna tato slova si prectou. Poté se
zkuste zaméfit na pocatecni nebo zavérecna pismena ve slovech.

Aktivita 12:
Jeden z zaku hlaskuje nahlas prvni pismena abecedy A, B, C, D, ostatni uz nehlaskuje nahlas, jen si je pfredstavuje.
Piedem uréeny 74k ze skupiny vyslovi STOP. Zak, ktery hlaskuje, vyslovi hlasku, u které pravé v hlaskovani skongil.
Spoluzaci za¢nou hledat mezi magnety slovo, které zacina touto hlaskou. Kdo ho najde, ukaze jej ostatnim a vyslovi jeho
nazev, vsichni zopakuji. Pokud se zZadné slovo s touto pocatecni hlaskou mezi obrazky na magnetech nevyskytuje, zaci
vymysli co nejvice slov s timto pocate¢nim pismenem.

Aktivita 13:
Z magneti s obrazky z procvicované slovni zasoby si miZete sestavit na tabulce herni plan. Vyuzijte kostku ze sady
kostek s magnety s puntiky nebo &isly a zahrajte si obdobu hry ,,Clovége, nezlob se!* S obrazky na magnetech si miizete
pfipomenout nejen slovni zasobu, ale miizete s nimi tvofit i véty, které potfebujete s zaky procvicit.

Aktivita 14:
Pracujte ve skupiné s magnety se slovy A, AN, THE, IS, IS. Pfipravte si také obrazkova slova a nazvy barev. Ukazte za-
ktim na karté nékteré z podstatnych jmen, napt. modré kolo. Zaci vytvori nejprve vétu: IT IS A BICYCLE. Poté vytvofi
vétu: THE BICYCLE IS BLUE. Vnimaji, ze v prvni zmince o tomto slové pouzili pred slovem neurcity ¢len, ve druhé
zmince o ném uz pouzili pied slovem ¢len urcity.

Aktivita 15:
Pripravte si do skupin magnety obrazkovych slov, ktera chcete procvicit. Pripravte si magnety se slovy THE, THE, ON,
UNDER, IN. Zahrajte si hru: ,,WHERE IS MY MAGIC HAT?“ Schovavejte po t¥id& sviij Garod&jnicky klobouk. Zaci
a zakyn¢ odpovidaji, kde se klobouk praveé nachazi, napt. THE HAT IS ON THE DESK. Slova skladaji na tabulce. Véty
spole¢né piectou.

Aktivita 16:
Pfipravte si magnety se slovy i s obrazky slov z vét, které chcete s zaky procvicit. Vytvoite ve skupiné kratky piib¢h
s pouzitim slov, ktera mate k dispozici. Napt. HELLO. MY NAME IS HARRIET. I AM A MAGIC CAT. THIS IS MR
BROOMSTICK. WE LIKE TO FLY. apod.

Stejné jako s magnety ke kostkdm i s touto puzzle sadou magnetti bychom mohli vymyslet nepieberné mnozstvi her.
Jisté i vy mate spoustu napadd, jak sadu vyuzit. Véfime, Ze si s naSimi interaktivnimi pomtickami zpestfite vyuku, a zaci
tak budou mit moznost si hravou a zdbavou formou osvojit znalosti.



IV. PRACOVNI LISTY

Instrukce k pracovnim listim pro 1. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With teddy bears!)

Pracovni list 1
LESSON 1 - HELLO — September

1/1 Vybarvéte stejnou barvou tlapky u obrazkti zobrazujicich stejnou situaci. Napf. zelené tlapky u obrazkii znazornujicich
pozdravy: HELLO. — HELLO. Pfi vybarvovani zaci tvoii prislusny rozhovor: Napt. HELLO —HELLO. Aktivné si tak
spojenim zrakového, sluchového i hmatového vjemu pripomenou zakladni pozdravy.

Aktivita:
Vyslovte nazev barvy. Zaci zopakuji rozhovor podle situace oznagené tlapkou této barvy. Na zavér si zaci mohou
karty rozstiihat. Vyberou si jednu z nich, rozptyli se po tfid€ a hledaji k sobé do dvojice spoluzéka ¢i spoluzacku
s obrazkem, ktery zobrazuje stejnou nebo podobnou scénku. Rozhovor opét sehraji. Po splnéni tkolu si mohou
dvojice obrazku, které k sobé patfi, nalepit vedle sebe do sesitu a vSechny rozhovory si opét pfipomenout.

1/2  Vybarvujte spolecné pozadi kazdého z obrazku. Pti vybarvovani zaci opakuji nazev obrazku nebo vétu, ktera popi-
suje danou situaci. Jako obrazek vnimaji i grafickou podobu slova, takze si za¢inaji uvédomovat, jak vypada text,
ktery patfi k ur¢itému slovu.

Aktivita:
Obrazky si kazdy zak polozi pted sebe na hromadku. Jeden za druhym je bere do ruky a pfitom vyslovi ndzev ob-
razku nebo vétu, ktera se k obrazku vztahuje.

Pracovni list 2
LESSON 2 — SCHOOL - October

2/1 Projdéte s zaky spolec¢né prvni fadu obrazkt. Kazdé slovo nejprve vyslovte (napt. A SCHOOL, A BAG...), Zaci
opakuji. Znovu vyslovte slova v prvnim fadku a vybarvéte pozadi obrazki téchto slov. Zaci vyhledaji toto slovo
na obrazcich s tlapkou a tu u téchto slov vybarvi barvou pozadi obrazku. Uvédomuji si, Ze véci, které se naucili
pojmenovat, mohou mit rizné podoby.

Aktivita:
Zéci si v§imaji ptislusnych véci ve tiidé. Pojmenuji je.

2/2  Pieététe zakam viechna slova a véty po fadcich. Zaci a zakyné je ukazuji a opakuji. Poté zkusi sami preist fadek
po fadku. Pro lepsi orientaci jsme oznacdili fadky barevnymi pruhy. Na zavér zaci hledaji obrazky stejnych slov nebo
vét a jejich pozadi vybarvi stejnou barvou.

Aktivita:
Ze sady karet s obrazky pro 1. ro¢nik vyberte obrazky ke 2. lekci. Rozdejte je zakiim. Vypravéjte zaktim piibéh,
vynechavejte slova. V priubéhu vypravéni zaci dopliuji mezery piibehu slovné a kartou s obrazkem, napit. THERE
WAS ALITTLE ... TEDDY BEAR. AND HE STARTED TO GO TO ... SCHOOL. HE HAD ANICE ... BAG ...
AND ... APEN, A PENCIL ... apod.

Pracovni list 3
LESSON 3 — COLOURS — November

3/1 Vyslovte nazvy barev. Ctéte po fadcich. Zaci opakuji. Pii druhém opakovani u kazdého nazvu barvy zvednou
i pastelku této barvy. Nékolikrat s zaky zopakujte. Nakonec vyslovte jednu z barev, zaci ukazi pastelku této barvy
a spolecné vybarvéte tlapku u rdmecku s touto barvou. Skvrny pod medvidkem vybarvéte podle barvy v plechovce
v barevném diktatu: Vyslovte nazev barvy, zaci vyhledaji medvidka s plechovkou této barvy a skvrnu pod nim
vybarvi.

Aktivita:

Kazdy z zakd si vybere pastelku své oblibené barvy. Posadi se na koberec. Vyslovte nazev nékteré z barev. Postavi se
vzdy zaci, ktefi maji u sebe takto barevnou pastelku a vSichni spole¢né nazev barvy zopakuji ve vazbé THISIS ... .

3/2 Spoleéné si prohlédnéte barvy obleCeni déti na obrazku. U kazdého popiSte barvy obleeni déti, napt. Ela ma
na obrazku ¢. 1 tricko modré a kalhoty zelené: BLUE — GREEN. Zaci zopakuji BLUE — GREEN. Ukazuji pfitom
na obleceni divky na obrazku ¢. 1. Zopakujte jesté jednou a vybarvujte barevné skvrny podle barvy obleceni ditéte
na obrazku.

Aktivita:
Vyslovte jméno nékterého z déti na obrazku a ¢islo a potom vyslovte nazev barvy jeho tricka. Postavi se vSichni
zéci, kteti maji tricko stejné barvy.
Pracovni list 4
LESSON 4 — CHRISTMAS — December

4/1 Zaénéte vyslovenim nazvu A CHRISTMAS TREE. Zaci ho nékolikrat zopakuji. Poté si s pomoci obrazk spoleéné
pripomeiite slovni zisobu této strany. Zaci ¢tou pomoci obrazki nejprve jen jednotliva slova, napi. A STAR, poté
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4/2

i ve spojeni s barvou, napf. A YELLOW STAR. Nasledné se ptejte zaka: WHAT’S THIS? a zaroven ukazujte na
jednotlivé obrazky. Zaci ukazi na tento obrazek ve svém pracovnim listu a odpovi celou vétou, napt.: THIS IS
A STAR. Procviéte také otazku: WHAT COLOUR IS THIS? Zaci reaguji, napt.: THIS IS YELLOW. Obrazek si
pak vybarvi pfislusnou barvou. Stejnym zpisobem projdéte vSechny ostatni obrazky. Poté Zzaci samostatné vybar-
vuji obrazky na stromecku nebo pod stromeckem. Tvoii dialogy bud’ samostatné, nebo se spoluzakem v lavici:
WHAT’S THIS? WHAT COLOUR IS THIS?

Aktivita:
Piedkreslete na nasténnou magnetickou tabuli obrys vano&niho stromeéku. Zaci si vyberou jednu z karet s obrazkem
z probrané slovni zasoby a pfilozi ji na stromecek. Pfitom vyslovi, napt.: THIS IS A CARP. THIS IS GREEN.

Spole¢né nekolikrat vyslovte pfani MERRY CHRISTMAS! Zeptejte se zakt a zakyn jako medvidek PIP na ob-
razku: WHAT’S THIS? Zaci odpovi spoleén& nebo jednotlivé za medvidka SAMA: THIS IS A PEN. THIS IS
A PRESENT FOR YOU. Podékujete: THANK YOU. Totéz vyzkousejte s ostatnimi vybarvenymi obrazky. Vsech-
ny rozhovory zopakujte znovu, tentokrat si prehod’te role: Vyucujici bude medvidek Sam, Zaci se budou spolec¢né
nebo jednotlive ptat a odpovidat za medvidka PIPA.

Aktivita:
Zaci vybarvi cely obrazek podle své fantazie. P¥i vybarvovani se ve dvojicich budou ptat navzajem WHAT’S
THIS? a ukézi na néktery z obrazkti na pracovnim listu. Spoluzék odpovi celou vétou, napt. THIS IS A BELL
a jesté se zepta WHAT COLOUR IS THIS? Dotazany odpovi opét celou vétou, napi. THIS IS RED.

Pracovni list 5
LESSON 5 — FAMILY — January

5/1

5/2

Zaci a zakyné si vyberou jednoho z malych medvidkd: Sama, Sissi nebo Toma. Vsichni jsou nyni napf. Sam.
Ukazujte zakim obrazky ¢lend rodiny na kartach ze sady karet s obrazky pro 1. ro¢nik, a to v potadi, v jakém na-
sleduji na pracovnim listu. Rikejte za medvidka Sama: THIS IS MY DAD MEL. Zéci zopakuji. Takto procvicuijte
nékolikrat. Podle ¢ernobilého obrazku na této stran¢ budete tvofit dialogy. Vyucujici polozi otazku: WHO IS THIS?
a ukaze na kart& s obrazkem vybraného &lena rodiny. Zaci si zahraji na medvidka Sama a budou reagovat na otaz-
ky, napt.: THIS IS MY DAD MEL. Pfipoji k procviceni také vétu I LIKE MY DAD a vybarvi medvidka Mela na
obrazku. Pfi vybarvovani nékolikrat zopakujte otazku a odpoveéd’. Na zavér spolecné vyslovte véty: THIS IS MY
FAMILY. I LIKE MY FAMILY!

Aktivita:
Pripevnéte si karty s obrazky medvidkt na obleceni a zopakujte si podobné rozhovory ve formé scénky.

Ke kazdému obrazku ve ,,védomostnim hadovi* vyslovte vétu, kterd obrazek popisuje (napi. THIS IS A PENCIL.
GOOD MORNING. VERY GOOD.). Zaci spole¢né zopakuji. Samostatné pak hraji tuto hru jako obdobu hry ,,Clo-
véce, nezlob se! — podle hodnoty na kostce se pohybuji po polickach, vzdy vyslovi pfislusnou vétu.

Aktivita:
Ptejte se zakd: Co vSechno je na obrazcich napt. zluté? Kdo na obrazcich patii do rodiny medvidka Sama? apod.

Instrukce k pracovnim listim pro 2. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With animals!)

Pracovni list 1
LESSON 1 - HELLO ANIMALS — September

1/1

1/2

Druhym ro¢nikem provazeji zaky zvitatka. Spole¢né si v prvnich dvou fadcich ptectéte jejich pojmenovani, zaci
opakuji. V§imaji si grafické podoby slov z nové slovni zasoby a zkousi je postupné ¢ist. Vyzkousejte barevny diktat:
Pojmenujte jedno ze zvitatek a barvu, kterou maji Zaci kartu s timto zvitatkem zabarvit: napi. A FOX — RED. Zaci
podle této instrukce vybarvuji.

Na zbylych obrazcich si pfipomeite nazvy zvitat, ktera uz zaci a zakyné znaji z 1. roéniku ve spojeni se ¢lenem
neurcitym. Poéatecni pismeno slova jim napovi. Z 1. roéniku si pfipomeiite, jak se tvofi mnozné ¢islo podstatnych
jmen, a tvoite mnozné Cislo ke v§em podstatnym jméntim na této strang.

Aktivita:
Tuto stranku mizete pojmout jako herni plan. Zadavejte zakim otazky typu: SIX AND PINK — WHAT’S THIS?
WHAT COLOUR IS A PARROT? Zéci se zorientuji v hernim planu a procviéi si také nazvy barev a &isel, které
znaji z 1. roéniku. Zaci se sami zhodnoti a vybarvi si kyticku u karty s piislusnym slovem.

Zvitatka a kamaradi se zdravi. Pfipomente si pozdravy a véty, které pouzijete pti predstavovani: HELLO, GOOD
MORNING, I’'M ... WHAT’S YOUR NAME? MY NAME IS ... Tvofte rozhovory za zvitatka na obrazcich: Za-
dejte zakim obrazek a situaci, napt. ONE — pozdravte se, nebo TWO — piedstavte se, THREE — rozlucte se apod.
K jednotlivym obrazkim tvofi zaci véty podle vzoru: ’'M A HARE. I'M NOT A RABBIT. Na zavér si zaci mohou
vybrat vzdy jednu ze situaci a tvotit k obrazku co nejvice vét. Spoluzaci spocitaji, kolik vét vybrany zak nebo za-
kyné vytvorili, a pokusi se o totéz. S obrazky na kartach si mizete navic vyzkouset barevny diktat.



Aktivita:
S kartami s obrazky si procvicte véty, které znate z 1. ro¢niku: napt. ’'M A HARE. I LIKE PENS.  HAVE A GRE-
EN PEN, nebo ptimo rozhovory: WHAT’S THIS? — THIS IS AN APPLE. — GIVE ME AN APPLE, PLEASE. —
HERE YOU ARE. aj. Zvazte podle moznosti zakd.

Pracovni list 2
LESSON 1 —ANIMALS AT SCHOOL - October

2/1

2/2

Zopakuijte si nazvy $kolnich potieb ve vagoncich. Piipomeiite si z 1. ro¢niku formy neuréitého &lenu. Zaci a zdkyné
si v§imaji, jak se lisi graficka podoba slova od jeho vyslovnosti. Vyzvéte zaky, aby nasli napt. Cerveny vagonek.
Jakmile ho najdou, polozte otazku: WHAT’S THIS? Vybrany zak odpovi: IT’S AN EXERCISE BOOK. Spoluzaci
zopakuji. Timto zpusobem si zaci vyzkouseji vazbu IT IS A ... i s ostatnimi slovy na obrazcich. Projdéte si obrazky
ve vagoncich jesté jednou, nyni s otizkou WHAT COLOUR IS THIS CRAYON? Zaci odpovidaji celou vétu: IT’S
PINK.

Zéci si vybarvi vagonky druhého vlacku podle potadi barev, v jakém jsou vybarveny vagonky vlaéku prvniho. Pii-
tom procvicuji véty: IT’S YELLOW. IT’S RED atd. Pti vybarvovani vyucujici prochazi mezi zaky a pta se, jakou
barvou ma byt vybarven napt. vagonek s ¢islem 1, a co se v ném nachazi: FIND NUMBER 1. WHAT COLOUR IS
THIS? WHAT’S THIS?

Aktivita:
Pripnéte si kolickem na obleceni obrazky z probrané slovni zasoby nebo ze slovni zasoby z 1. ro¢niku. Pouzijte
sady karet s obrazky. Zaci budou projizdét v itvaru vlaéek po tiidé. Prvni z nich nebude mit z4dny obrazek. Bude
strojviidcem v masince. Vyucujici je vypravéi a na povel STOP vzdy zastavi vlak. Vyzve strojvidce, aby odpojil
masinku s ur¢itym slovem, napt. GIVE ME A CRAYON. Strojviidce vam pieda spoluzaka s timto obrazkem:
I HAVE A PINK CRAYON. HERE YOU ARE. Podékujete THANK YOU. Strojvidce se zaradi na konec vlacku
a novym strojviidcem se stava zak, jehoz obrazek jste vybrali.

Navstivte kouzelnou skolu. Prectéte si spolecné pokyny na tabuli ve tfid€. Poznate, kterych kozliki se dané pokyny
tykaji? Pfitad’te piislusny pokyn ke kazdému z ,,zaka* a vepiste do piipravenych fadki. Zaci si ve dvojicich s po-
moci obrazku na této stran¢ procvici slovni zasobu a fraze. Vyhledaji véc nebo zvife, které umi pojmenovat. Oznaci
je v obrazku a zeptaji se spoluzdka: WHAT’S THIS? Spoluzak odpovi: IT’S ... . Vysttidaji se a pokracuji, dokud
nevycerpaji vSechna znama slova. Mohou procvicovat také vazby, které uméji vytvofit, napi.: WHAT COLOUR IS
THIS? — THIS IS RED, I HAVE ... GIVE ME ... I PLAY WITH a;.

Aktivita:
Zaci si zahraji na vyucujici/ho. Pouziji svoji tuzku jako kouzelnickou hiilku a davaji pokyny ostatnim spoluzékiim
a spoluzackam, napt. COME IN. SIT DOWN, PLEASE. STAND UP. WRITE. READ. QUIET, PLEASE. Pfipojte
i véty, které Zaci znaji z 1. roéniku: LISTEN. COME HERE. SING. PLAY. GIVE ME ... aj. Zaci predvadgji.

Pracovni list 3
LESSON 3 — MY FAMILY AND MY FRIENDS — November

3/1

3/2

Pripomeiite si s ndmi pojmenovani ¢lenti rodiny, mizete vyuzit karty s obrazky slovni zasoby: THIS IS MY MUM.
MY MUM IS HAPPY. I LIKE MY MUM. Pripojte i nova slova: AN AUNT, AN UNCLE. Ukazujte zakim karty
s obrazky a na magnetickou tabuli vzdy vystavte pfislusnou kartu. Na tabuli prepiste dané slovo a zakrouzkujte jeho
pocatecni a posledni pismeno. V pracovnim listu si zaci vyhledaji oznaéeni ¢leni rodiny a poté vepisi do ramecku
na okraji stranky samostatné prvni a posledni pismeno daného slova. Zaci si hraji na ko¢i¢ku a komentuji, kdo je
na obrazku: IT’S ME AND IT’S MY MUM. aj. Muizete procvi¢ovat ve dvojicich: YOUR BROTHER? — NO, IT’S
NOT MY BROTHER. IT’S MY UNCLE. aj.

Aktivita:
V listech na této stran¢ poletuje spousta pismen. Vyberte si nékteré z nich a ze sady karet s obrazky vyberte slova, ktera
zacinaji timto pismenem, nebo slova, ktera timto pismenem konci. Vsimejte si také ostatnich pismen.

Zaci a zakyné se vziji do role divky na obrazku a piedstavi viechny ¢leny své rodiny spoluzakiim. Proététe si je-
jich pojmenovani na jednotlivych draccich: napt. ONE — SISTER atd. Zadejte zakim barvu dracka: napt. FIND
A GREEN KITE. WHO IS THIS? Zéci najdou zeleného dracka v obrazku a odpovi: THIS IS MY MUM. O své
mameé dale vypravéji: MY MUM IS HAPPY. MY MUM IS VERY NICE. I LIKE MY MUM. Mohou ve dvojicich
tvofit rozhovory s pouzitim vét, které uz znaji: napt. MUM, GIVE ME YOUR BLUE KITE, PLEASE. THANK
YOU. I LIKE TO PLAY WITH KITES apod. Zéci si vybarvi &ernobilé draky podle téch, které patii piislusnym
¢lentim rodiny v obrazku. Na zavér piectéte. Dbejte na spravnou vyslovnost.

Aktivita:
Sednéte si na koberec do kruhu. Zakiim pfipevnéte na oble¢eni kartu s pismenem. Rozlozte karty s obrazky slov,
ktera témito pismeny zacinaji. Posilejte si mezi sebou mic¢. Zak ¢i zakyné, ktera ma mic, vybere z obrazk ten, ktery
zacina danym pismenem a vyslovi jeho nazev. Ostatni zopakuji.
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4/1

SADA INTERAKTIVNICH POMUCEK

[a}

4/2

5/1

5/2

Pracovni list 4
LESSON 4 — CHRISTMAS TIME — December

Zéaci si prohlédnou vanoéni darky a zopakuji si piislusnou slovni zdsobu. Viimaji si grafické podoby slov a zkouseji
je pomalu ¢ist. Pfipomerite si slovni zasobu tohoto tématu s pomoci karet s obrazky slovni zdsoby. Umistéte kazdy
obrazek na magnetickou tabuli. Zaci jej pojmenuji. Vyzvéte zaky, aby nasli darek podle soufadnic, napt. ONE —
PINK (prvni sloupec rizova barva masle). Spolec¢né vyslovte jeho nazev.
S pomoci obrazkt na magnetické tabuli (mtzete pouzit vSechny obrazky, ale je mozné vyuzivat jen jednotné ¢islo),
které si zaci predavaji jako darky, procvicujte kratké rozhovory: | HAVE A PRESENT FOR YOU, spoluzak reagu-
je: ACARP! THANK YOU. Ostatni vyhledaji tento obrazek ve svém pracovnim listu a vétu zopakuji. Zadejte dalsi
pokyn, napt. FIND A CARP. Zaci spoleéné vyhledaji obrazek kapra v dare¢cich. Ten se zde vyskytuje nékolikrét.
Osloveny zak odpovi, kolik kaprii na této strané objevil, napt. | HAVE TWO CARPS. Zakiim pomaha poéateéni
pismeno slova, které je umisténo pod obrazkem.

Aktivita:
Vyzkousejte si barevny diktat slov: Zadejte zaktim k vyhledani obrazek nebo obrazky podle soufadnic, napi. FOUR
—YELLOW. WHAT’S THIS? Zéci vyhledaji darecek ve &tvrtém sloupci se Zlutou masli. Mohou balici papir darku
zluté vybarvit.

Zaci popisuji situaci, kterou znazorfiuje obrazek. Pouziji véty, které se dosud naugili: IT’S CHRISTMAS DAY.
I LIKE THIS DAY. I'M VERY HAPPY. a ptedstavi (na misté chlapce na obrazku) svoji rodinu IT’S ME. THIS IS
MY DAD apod. Kazdy z zakt vytvoii alespoii jednu vétu k obrazku. Pod obrazkem je predkresleno vanoc¢ni pfani:
MERRY CHRISTMAS. Zéci ho obtdhnou. Vypravéjte zakim, jak prozivaji Vanoce déti v Anglii nebo v Americe.
Pfitom si zaci vybarvuji vanoc¢ni stromecek.

Aktivita:
Rozlucte se pranim MERRY CHRISTMAS: Rozptylte se po tfide, zaci si vzajemné pieji.

Pracovni list 5
LESSON 5 - MY HOBBY — January

ProcviCujte pojmenovani konickii jako reakci na otazku WHAT’S YOUR HOBBY? podle obrazki (I READ
BOOKS. I KEEP HAMSTERS. I RIDE A BIKE. I COLLECT STAMPS. I LIKE MUSIC. I PLAY FOOTBALL).
Zadejte zaklim nazev barvy, zaci vyhledaji obrazek s rameckem v této barvé a vytvoii k nému vétu. Ostatni obrazky
prochézejte po sloupcich. Ke kazdému vytvoite vétu. Jeho ramecek zabarvéte podle barvy ramecku obrazku, ktery
tuto ¢innost vyjadiuje (prvni dva fadky). S obrazky si mizete pfipomenout i véty, které jste se dosud nauéili, napf.
I HAVE ... ILIKE ... GIVE ME ... aj.
Aktivita:

Kazdy zak ¢i zakyné napise n¢kolik vet o svych zalibach a prikresli ilustracni obrazek. Pokud Zaci neznaji anglicky
nazev, porad’te jim. Pfectou vysledek ostatnim spoluzaktim.

Ke kazdému z obrazki vytvoti zaci rozhovor: napt. HELLO. I’'M SUE. - HELLO. MY NAME IS RON. Poté scén-
ky sehraji ve dvojicich. Cvi¢eni vyuzijte k barevnému diktatu. Vyslovte nazev barvy, napt. RED. Reknéte zakiim
rozhovor k nékterému z obrazka, napt. HELLO, TOM. — HELLO, MRS ROBINS, Zaci vyhledaji obrazek, ktery se
k tomuto rozhovoru hodi, a zabarvi odpovidajici ¢islici cervené. Rozhovor zopakuji.

Je velmi motivujici prubézné zaky chvalit, miZete vyuzit pochvaly z nabidky na této strance.

Reknéte zakiim nékterou z vét, které jste pouzili v sehranych scénkéch, napt. HELLO, TOM. Vybrany zék vytvoii

vhodnou reakci na tuto vétu: napt. GOOD MORNING, MRS ROBINS.

Aktivita:
Kazdy z zaki napiSe na kousek papiru nékterou z vét, které jste procvicovali. Papir vlozi na spole¢nou hromadku
na koberec. Usad’te se na koberec. Kazdy si vylosuje jeden listek, vétu piecte a zkusi na ni vhodné reagovat. Pokud
si nevi rady, ostatni mu pomohou.

Instrukce k pracovnim listim pro 3. ro¢nik
LISTEN AND PLAY (With magicians!)

Pracovni list 1
LESSON 1 —ABRACADABRA — September

1/1
1.

Kouzelni kamaradi Lary se pfedstavuji. Nékteré z nich dokreslete podle instrukci pod obrazky. U jinych dopiste
ptislusné nazvy.

Aktivita:
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Zahrajte si na ¢arodéjné kamarady a predstavujte se navzajem.
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2. Zabloudite v pavuéing? Sest pavoucki ko¢ky Harriet upletlo pavuéinu. Kazdy z nich uréity usek. Hledejte v pavu-
¢inach slova. Podle chybéjiciho pismene poznate, ktery pavoucek tuto ¢ast spradal. Dopiste k nému slovo, které jste
odhalili.

Aktivita:
Piste prstem na zada svého spoluzaka pocatecni pismena slov z probrané slovni zasoby. Spoluzak toto pismeno vy-
slovi a vybere z probranych slov lekce to, které zacina timto pismenem. Jakmile si zaci osvoji hlaskovani, mohou pii
této hie tuto dovednost zapojit.

1/2

3. Hledejte dvojice, které k sob¢ patfi. Vybarvéte je stejnou barvou. Véty, které jste ziskali spojenim dvou ,,lektvart®,
zapiSte na patiicné linky.

4. 'V bublinach z Lafina elixiru najdéte vzdy dve, které obsahuji stejné slovo. Vybarvéte je stejnou barvou. Slovo néko-
likrat zopakujte. Dbejte na spravnou vyslovnost.

Aktivita:
Znate hru na ozvénu? Posad’te se do kruhu na koberec spolu s zaky. Vyslovte slovo. Toto slovo po vas Zaci postupné
jeden po druhém opakuji.
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Pracovni list 2
LESSON 2 —IT’S A MAGIC SCHOOL! — October

2/1

1. Poznate, co je na obrazku? Vyslovte ndzvy carodéjnych véci ze Skoly car a kouzel kocky Harriet, napf. ONE — AN EXER-
CISE BOOK. Kazdé ze slov zapojte do véty, napt. IT’S AN EXERCISE BOOK. Ptejte se zaka: WHAT’S THIS? a vy-
slovte n&které z Gisel, napi. TWO. Zaci zapisi vétu k tomuto obrazku podle vzoru. Na zavér zkuste tvofit véty rozvité
a podstatna jména ve vétach popsat ptidavnymi jmény, napt. IT’S A BLUE EXERCISE BOOK. Kromé nazvl barev
zapojte i nazvy vlastnosti: BIG, SMALL, OLD, YOUNG, HAPPY, SAD, CLEVER, SHARP, LAZY, QUICK.

Aktivita:
Kreslete na tabuli obrazky, ostatni hadaji, o jaky obrazek se jedna.

2. Ke kazdému ze slov obsazenych v drakovi najdéte do dvojice slovo v pfislusném oblacku. Do vybraného oblacku
dopiste nazev barvy této véci. Rid’te se podle barev véci v obrazcich na této strance nebo podle barvy ¢asti draka, ve
které je nazev této véci napsany.

Aktivita:
Predvadéjte pantomimou jednotlivé ¢arodéjné predmety. Ostatni hadaji.
2/2
3. Vepiste do vét patfi¢na slovesa.
Aktivita:

Zahrajte si hru ,,Simon says®. Vyuzijte i jina slovesa, ktera znate.
4. Serad’te carodgjnické htlky podle abecedy. Vymyslete jména, ktera zadinaji témito pismeny.

5. Opiste slovo do stejné barevné bubliny. Nékolikrat ho zopakujte.
Aktivita:
Zaci se stanou vagonky a jako vlacek jedou po tiidé za vyudujici/vyuéujicim — masinkou. Opakuji slova, které vy-
slovi.

Pracovni list 3
LESSON 3 - MEET MY FRIENDS — November

3/1
1. Odhalite kamarady pod neviditelnym plastém? Piecététe si, co radi délaji a napiste jejich jména do vét.
Aktivita:
Kazdy o sobé¢ napise, co rad déla a vlozi listek do carodéjnického klobouku. Losujte jeden listek za druhym a zkuste
poznat, kdo jej napsal.
2. Do vét dopiste jména kamaradu a jejich vlastnosti, které se dozvite v bludisti.

Aktivita:
Predvadéjte pantomimou ruzné vlastnosti, které umite pojmenovat.

3/2
3. Vyslovte jednotlivé ¢islice telefonniho Cisla Debbie, které Lara zadala na svém mobilnim telefonu. Procvicujte gra-
fickou podobu ¢isel a telefonni ¢isla dalSich Latfinych kamaradi zapiste.

Aktivita:
Prehrajte ve dvojicich telefonni scénku.
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4. Serad’te narozeninova prani podle ¢islovek — poctu let. Obalky sefad’te podle abecedniho poradku. Vyhledejte prani
a obalku, které k sob¢ patii: pfani s nejniz§im poctem let a obalku se jménem zacinajicim pismenem, které je v abe-
cedé nejdiiv. Do vét dopiste chybégjici jména nebo Cisla.

Aktivita:
Z4ci se posadi do kruhu a poloZi pred sebe kartu s &islem. Mezi sebou si posilaji mi¢. Jeden z zaki se pta: HOW OLD
ARE YOU? a posle mi¢ nékterému ze spoluzak. Ten odpovi podle Cisla, které ma na karté pred sebou, napi. I’'M SIX.

5. Vyberte pismenka, ktera patii na zacatek slova, a dopiste je, kam patii. Dvojice (poc¢atecni pismeno a slovo, do kte-
rého toto pismeno patii) vybarvéte stejnou barvou.
Aktivita:
Rozdejte si karty s pismeny abecedy a karty s obrazky slov, ktera t€émito pismeny zacinaji. Najdéte spoluzaka nebo
spoluzacku do dvojice a prectéte své slovo ostatnim.

Pracovni list 4
LESSON 4 — A MAGIC TIME — December

4/1-4/2

1. Rozbalte darky: V misté, kde je Seda Cara, pracovni list pfehnéte. Nyni se podivejte na zabalené darky, které jsou
nakresleny ve dvou fadach nad sebou. Nékteré bali¢ky jsou opatieny listkem se jménem, jinde jméno chybi. Dopiste
chybgjici jména k balickiim podle abecedy. Pokud vas nenapadne zadné jméno s ptislusnym pocéatecnim pismenem,
vezméte si na pomoc kalendar jmen. Oteviete vanocni balicky tak, Ze rozeviete pracovni list. Tvoite dvojice: Stejnou
barvou vybarvéte ramecek s obrazkem a prislusnou vétu k obrazku. Na zavér napiste na zadni stranu pracovniho listu
vétu podle vzoru ke kazdému z darku.

Aktivita:
Z4ci napiSou na listky sva jména. Vhodi je do ¢arod&jnického klobouku. Poté losuji z Garod&jnického klobouku kazdy
jeden. Pro spoluzaka, jehoZ jméno si vylosovali, nakresli obrazek. Procvicuji véty: THIS IS A PRESENT FOR YOU.
(I HAVE A PRESENT FOR YOU., LOOK! IT’S A PRESENT FOR YOU. apod.), HERE YOU ARE. — OH. IT’S
A CAR (v ptipadg, Ze je na obrazku nakreslené auto). I LIKE CARS. IT’S BLUE. I LIKE BLUE. THANK YOU!
apod. Zaci se snazi pouzit v rozhovoru véty, které uz z probraného u¢iva znaji. Miizete jim pomoci tak, ze vzorové
véty pisete do dvou sloupcii na tabuli.

SADA INTERAKTIVNICH POMUCEK

[a}

Pozn.: Pokud zaci nakresli obrazek véci nebo zvifete, které neuméji pojmenovat v anglickém jazyce, nechejte je, at’
slovo vyhledaji ve slovniku.

Pracovni list 5
LESSON 5 —- MY PLAYROOM - January

5/1
1. Zklobouku vycarovala kocka Harriet véci, které patii do Lafina pokojicku. Dokreslete do obrysu dana slova a dopln-
te u kazdého obrazku podle vzorové véty piislusny popis.

Aktivita:
Poschovavejte zakiim po tfidé vybrané karty s obrazky z probrané slovni zasoby. Ukladejte je vzdy dovnitt, na nebo pod
urdité predméty. Poté se ptejte: napi. WHERE IS THE CAT? Zéci individualné odpovidaji: napt. THE CAT IS ON THE
CHAIR. Ostatni spoluzaci vétu zopakuji. Kartu pak odlozi do ¢arodéjnického klobouku.

572
2. Prohlédnéte si Latinu krabici na hracky. Uvnitf, na i pod ni najdete hracku. K otazkam tvoite odpovédi: THE STAR
IS ON THE BOX. THIS STAR IS YELLOW,, ... Odpovézte na otazky podle vzoru.

Aktivita:
Stridave vytahujte karty s obrazky z ¢arodéjnického klobouku s otazkou WHAT’S IN THE MAGIC HAT? IS IT
A CAT? ISIT ADOG? ... Odpovi vzdy vybrany zak: napt. YES, IT IS A DOG./NO, IT’S NOT ADOG. IT’S A CAT.
Ostatni spoluzéci zopakuji. Karty pokladejte i na klobouk nebo vytahujte z karet polozenych pod kloboukem s otaz-
kou WHAT IS ON THE MAGIC HAT? nebo WHAT IS UNDER THE MAGIC HAT? K otdzce miizete piipojit i dotaz
na barvu obrazku na kart¢ WHAT COLOUR IS THE CAT?

3. Rozlustéte véty, které jsou ukryty v hadich télech. Ve vétach chybi ¢leny. Dopiste je.

4. 'V carod¢jnickém kotliku plném lektvarh tentokrat Lara a Harriet vycarovaly slova, ve kterych chybi nékteré z pis-
men. Hledejte slova, ktera ¢te vyucujici. Dopiste pismena do slov a bubliny s témito slovy vybarvéte. Pfi tom slova
tikejte.

Aktivita:
Do kazdé¢ skupiny ptipravte kartu ze sady karet s obrazky. Ve skupince si zaci slovo prectou. Poté na ptedem piipravené
karti¢ky z papiru napisi pismena z tohoto slova. Pismena vzdy promichaji a snazi se nékolikrat po sob¢ slovo slozit.
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